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Lochstreifenleser/Lochstreifenstanzer

Lochstreifen konnen zum Datenaustausch mit anderen Syste-
men oder zur Datensicherung eingesetzt werden.

Das System erlaubt den AnschluB je eines Lochstreifenle-
sers und eines Lochstreifenstanzers zur Bearbeitung so-
woh1 von 5-Kanal- als auch von 8-Kanal-Lochstreifen.

Eingabe liber den Lochstreifenleser

Fir den Lochstreifenleser bildet ein logisches I0CS (In-
put-Output-Control-System) die Schnittstelle zur Sprache
Business-BASIC. Das IOCS iibernimmt die Verwaltung der Da-
tenbestdnde. Alle liber den Lochstreifenleser eingelesenen
Daten sind als Dateien organisiert. Die Bearbeitung einer
Lochstreifendatei erfolgt iiber einen Datenkanal.

Bevor Daten iiber den Lochstreifenleser eingelesen werden
kdnnen, muB der Lochstreifenleser auf einem beliebigen
Kanal eroffnet werden:

OPEN # (NAusdr) [;<{Stringl}] ,{String2)
[[,# <NAusdr) [;<{Stringl>]] ,{String2>]

{NAusdr) : Kanalnummer, auf der der Lochstreifenleser
eroffnet werden soll.

{Stringl) : Soll mit Codewandlung gearbeitet werden, ist
hier die Code-Tabelle zu iibergeben. Zweckmd-
Bigerweise wird die Code-Tabelle vorher in
einer String-Variablen abgestellt, die hier
angegeben wird.

Zusdtzlich zu den Informationen fiir Codewand-
lung enthdlt diese Tabelle Steuerinformatio-
nen fiir die Verarbeitung.

Aufbau von Code-Tabellen siehe Kap. "Code-
Tabellen fiir Lochstreifenleser/-Stanzer".

{String2) : Als Gerdte-Dateiname fir den Lochstreifenle-
ser ist

"$PTRA"

anzugeben.
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Lesen von Daten

Die Eingabe von Daten iiber den Lochstreifenleser erfolgt
sequentiell mit der Anweisung

READ #
Achtung!
Es diirfen nur Strings als Ziel-Variable angegeben werden.
Wird eine numerische Variable als Ziel-Variable angege-
ben, wird

ERROR # 54 (Unvertrdglicher Feldtyp)
gemeldet.

Grundsdtzlich sollte bei der Eingabe liber den Lochstrei-
fenleser nur in eine Zielvariable angegeben werden.

Die Ubertragung wird beendet bei

- Auftreten eines Grenzzeichens,
- Erreichen der dimensionierten bzw. durch Indizes ange-
gebenen Lédnge der String-Variablen.

Angaben von Satznummer und Satz-Displacement in der
READ #-Anweisung werden ignoriert, ebenso liefert die
CHF-Funktion keine definierte Aussage.

SchlieBen des Lochstreifenlesers

Das SchlieBen des Datenkanals, auf dem der Lochstreifen-
leser erdffnet wurde, erfolgt mit der Anweisung

CLOSE #
Achtung:
Durch die Grenzzeichenverarbeitung von "RUN" kann das
letzte in den String gelesene Zeichen verloren gehen,

wenn nicht mit einen Teilstring gearbeitet wird.

Statt READ#; A$
also READ#; A$(1,LENAS-1)

14.1
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142 Ausgabe lber den Lochstreifenstanzer

Flir den Lochstreifenstanzer bildet ebenso wie fiir den
Lochstreifenleser ein logisches I0CS (Input-Output-Con-
trol-System) die Schnittstelle zur Sprache Business-
BASIC. Das IOCS iibernimmt die Verwaltung der zu iibertra-
genden Daten. Die iiber den Lochstreifenstanzer auszuge-
benden Daten sind als Dateien organsisiert. Die Bearbei-
tung erfolgt iliber einen Datenkanal.

‘

= - Eroffnen des Lochstreifenstanzers

Bevor Daten iiber den Lochstreifenstanzer ausgegeben
werden konnen, muB er auf einem beliebigen freien Da-
tenkanal erdffnet werden:

itragung

OPEN # {NAusdr) [;<{Stringld] ,{String2) _,
[[,# {NAusdr> [;<{Stringl>]] ,{String2>]
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{NAusdr) : Kanalnummer, auf der der Lochstreifenstan-
zer eroffnet werden soll.

{Stringl> : Soll mit Codewandlung gearbeitet werden,
ist hier die Code-Tabelle zu iibergeben.
IweckmdBigerweise wird die Code-Tabelle
vorher in einer String-Variablen abge-
stellt, die hier angegeben wird.
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Zusdtzlich zu den Informationen fiir Code-

wandlung enthdlt diese Tabelle Steuerinfor-
. mationen fiir die Verarbeitung.

Aufbau von Codetabellen siehe Kap. "Code-

Tabellen fiir Lochstreifenleser/-Stanzer".

{String2) : Als Gerdte-Dateiname fir den Lochstreifen-
stanzer ist

"$PTPA"

anzugeben.

- Ausgeben von Daten

Die Ausgabe von Daten iiber den Lochstreifenstanzer er-
folgt sequentiell mit den Anweisungen

- PRINT # und
- WRITE #

14.2
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Dabei ist darauf zu achten, daB in der WRITE #-Anwei-
sung nur String-Variablen und String-Literale angegeben
werden diirfen.

Wird in einer WRITE #-Anweisung eine numerische Variab-
le oder ein numerischer Ausdruck ausgegeben, fihrt dies\v
zZu

ERROR # 54 (Unvertrdglicher Feldtyp)

Die Anweisung PRINT # wandelt alle auszugebenden Daten
automatisch in alphanumerische Daten um.

Grundsdtzlich sollte bei der Ausgabe iiber den Loch-
streifenstanzer nur eine String-Variable angegeben wer-
den.

Die Angabe von Satznummer und Satz-Displacement bleibt
ohne Wirkung, die Funktion CHF liefert keine definier-
ten Werte.

Die Ubertragungslinge wird bestimmt durch

- das Auftreten eines Grenzzeichens im Quellstring,
- Erreichen von String-Ende in einer String-Variablen
oder einem String-Literal.

Die Grenzzeichenbehandlung kann allerdings durch Vorga-
be von Steuerinformationen in der Code-Tabelle beein-
fluBt werden (siehe Kap. "Code-Tabellen fiir Lochstrei-
fenleser/-Stanzer").

- SchlieBen des Lochstreifenstanzers

Das SchlieBen des Datenkanals, auf dem der Lochstrei-
fenstanzer eroffnet wurde, erfolgt mit der Anweisung

CLOSE #

Das bewirkt in Abhingigkeit von der Codetabelle das
Stanzen von Leerlochungen. StandardmdBig (ohne Code-
tabelle oder Bit 1 von Byte 1 der Codetabelle = 0) wird
ein Nachlauf von 256 Leerzeichen (nur Fihrungsldcher)
gestanzt.
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14.

Code-Tabellen fiir Lochstreifenleser/-Stanzer

Soll mit Codeumwandlung gearbeitet werden, ist in der
OPEN #-Anweisung eine String-Variable als {Stringl) anzu-
geben. In dieser Variablen ist vor der Durchfiihrung der
OPEN #-Anweisung die Umwandlungstabelle abzustellen.
Lochstreifentabellen haben immer den folgenden Aufbau:

- Byte 1 bis 4, Steuerinformationen

- Byte 5 bis 260, Tabelle

Aufbau Eingabetabelle (Lochstreifenleser)

Byte Bedeutung
1 = 0, 8-Kanal Lochstreifen
= 1, 5-Kanal Lochstreifen
2 = 0, Vorlauf liberlesen
= 1, Vorlauf nicht iiberlesen
3 Umschaltzeichen fiir Buchstaben
(nur bei 5-Kanal Lochstreifen)
4 Umschaltzeichen fiir Ziffern
(nur bei 5-Kanal Lochstreifen)
5-260 Tabelle

Ist keine Tabelle in der OPEN #-Anweisung angegeben, wer-
den die Bytes 1 und 2 als 0 angenommen und der Lochstrei-
fencode direkt ilibernommen.

Bei 5-Kanal-Lochstreifen (Fernschreibcode) miissen in Byte
3 und 4 die Umschaltzeichen eingetragen sein. Die Tabelle
ist in diesem Fall in Gruppen zu je 64 Byte eingeteilt:

- Byte 5 - 68 = Buchstabengruppe
- Byte 69 - 132 = Zifferngruppe
- Byte 133 - 260 = frei

Wird eines der Umschaltzeichen gelesen, wird vom Kanal-
programm auf die entsprechende Gruppe umgeschaltet. Die
Umschaltzeichen werden der Variablen nicht iibergeben!
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Aufbau Ausgabetabelle (Lochstreifenstanzer)

Byte Bedeutung

1 0, 8-Kanal Lochstreifen

1, 5-Kanal Lochstreifen

nn

o

, Endekennzeichen stanzen

, Endekennzeichen nicht stanzen
jeweils mit Vor- und Nachlauf

, Endekennzeichen stanzen

, Endekennzeichen nicht stanzen
jeweils ohne Vor- und Nachlauf

nn

w N

3 Umschaltzeichen fiir Buchstaben
(nur bei 5-Kanal Lochstreifen)

4 Umschaltzeichen fiir Ziffern
(nur bei 5-Kanal Lochstreifen)

5-260 Tabelle

Ist keine Tabelle in der OPEN #-Anweisung angegeben, wer-
den die Bytes 1 und 2 als O angenommen und der ASCII-Code
direkt gestanzt.

Bei 5-Kanal-Lochstreifen muB auf jedem Tabellenplatz
(Byte 5-260) in Bit 7 und 8 eine Gruppenkennung angegeben
sein.

Aufbau eines Tabellenplatzes bei 5-Kanal:

Bit Bedeutung
1-5 Zu stanzender Code
6 frei
7-8 = 00, nicht erlaubt
= 01, Zeichen der Buchstabengruppe
= 10, Zeichen der Zifferngruppe
= 11, Zeichen kommt in beiden Gruppen vor

Beim Wechsel von einer zur anderen Gruppe wird vom Kanal-
programm das entsprechende Umschaltzeichen (Byte 3 und 4)
ausgegeben.

14.3
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Standardtabellen

Als Standardtabellen werden zur Verfligung gestellt:

TT5.PUNCHTABLE:

TT5.READTABLE:

Fernschreibcode:

£g
=R
3
Buch- | Ziffern i
staben~ | und
Zeichen
A -
B ?
C :
D L
E. 3
F B
G =
H 1
| 8
J R
K (
L )
M ?
N ’
o 9
P 0
Q 1
R 4
S p
T 5
u 7
v =
w 2
X /
¥ é
V4 +
&
A...
Lawe
ZWR

Codetabelle zur Erstellung von 5-Kanal-
Lochstreifen in Fernschreibcode.
Standardeintrdge Steuerinformation:

- 5-Kanal-Kennung in Byte 1

- Kein Endekennzeichen stanzen in Byte
- Vor- und Nachlauf stanzen in Byte 2

Codetabelle zum Einlesen von 5-Kanal-
Lochstreifen im Fernschreibcode.
Standardeintrdge Steuerinformation:

- 5-Kanal-Kennung in Byte 1

- Vorlauf iiberlesen in Byte 2

Wer da?
Klingel
Wagenrucklauf
Zeilenvorschub
. Buchstabenumschaltung
Ziffernumschaltung
Zwischenraum
nur fur nationalen Ge-
brauch (von der DBP
nicht allgemein frei-
gegeben)

_Jgj".)’m/\ﬁ)lll
E- R
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Das Magnetband

Das Magnetband kann zum Datenaustausch mit anderen Syste-
men und zur Datensicherung eingesetzt werden.

Bei AnschluB von SMT-Laufwerken (nur iiber den neuen MB-
Controller 1895.01 moglich) sind 1600 bpi bzw. 3200 bpi
moglich, nicht aber 800 bpi. 3200 bpi wird vor allem zur
Datensicherung und -rekonstruktion unter TAMOS genutzt.

Ab REL 5.1 gibt esy zusdtzlich zu der CALL70-Schnittstel-
le, eine neue Magnetband-Schnittstelle (Peripheriedriver-
Schnittstelle) mit den Anweisungen OPEN #, ENV #, READ #,
WRITE # und CLOSE #. Zuldssige Drivernamen sind $MTO,
$MT1, $MT2 und $MT3. Neu programmierte Anwendersoftware
sollte diese neue Peripheriedriver-Schnittstelle be-
nutzen. Die Bitdichte (1600/3200 bpi) wird bei der OPEN-
Anweisung vorgegeben.

Programme, die auf einem Betriebssystemstand vor Release
5.1 laufen sollen, miissen als Schnittstelle zur Magnet-
bandstation weiterhin auf den CALL70 zurlickgreifen.

Organisation der Daten auf einem Magnetband

Alle auf einem Magnetband gespeicherten Daten werden im

Rahmen von Dateien organisiert. Die einzig mdogliche Orga-
nisationsform ist sequentiell. Die Verwaltung der Dateien
muB vollstdndig vom Anwenderprogramm durchgefiihrt werden.

Das Band kann zwischen den Reflektormarken fiir Bandanfang
und Bandende in nahezu beliebiger Weise benutzt werden.
Ein Update von Bldcken innerhalb des logischen Bandan-
fangs und -endes ist jedoch nicht erlaubt. Physikalisch
gesehen wird in diesem Bereich lediglich zwischen Daten-
blocken, die beliebig lang sein kdnnen, und Blockliicken
(Gap) unterschieden. Das Gap dient zur Trennung zweier
Blocke und zur Oberbriickung kleiner defekter Bandstellen.
Es hat fir die Verarbeitung der Information keinerlei
Bedeutung.

Ein Block ist eine zusammenhdngende Informationseinheit

beliebiger Lange. Umfang und Inhalt dieser Information
werden durch das bearbeitende Programm festgelegt.

151
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Sollen Magnetbdnder mit anderen Systemen ausgetauscht
werden, missen bestimmte Vorschriften iber den logischen
Datentrdgeraufbau eingehalten werden.

Logisch gliedert sich die Datenkapazitdt des Magnetbandes
in eine oder mehrere Dateien. Die Dateien wiederum beste-
hen aus beliebig vielen Datenbldcken.

Zur logischen Gliederung des Bandes werden sogenannte
Bandmarken benutzt. Dies sind 1-Zeichen-Bldocke mit einem
beliebigen Code bei 800 bpi, ab 1600 bpi wird der Band-
markenblock durch die Hardware verwaltet. Das Schreiben
von l1-Zeichen-Blocken durch das Anwenderprogramm ist des-
halb zu vermeiden.

Jedes Band endet logisch mit einer Doppelbandmarke.
IZwischen Bandanfang und dieser Doppelbandmarke liegen die
Dateien, die jeweils durch eine Bandmarke getrennt sind.
Bei Dateien mit Kennsidtzen ist der Kennsatz-Bereich der
Datei vom Datenbereich ebenfalls durch eine Bandmarke ab-
getrennt.

Bdnder ohne Kennsdtze

Bei einem Band ohne Kennsitze ergibt sich folgende Band-
struktur:

Bl
Datei 1 *| Datei 2 il X1 batei - ¥ 1* I

* Bandmarke

15.1
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Bdnder mit Kennsdtzen

Ein Magnetband mit Kennsdtzen muB mindestens folgende
Kennsdtze enthalten:

- VOL1 = Bandanfangskennsatz

- HDR1 = Dateijanfangskennsatz 1

- EOF1 = Dateiendekennsatz 1 und ggf.
- EOV1 = Bandendekennsatz 1

In hoheren Kennsatzstufen kdnnen auch die Kennsédtze HDRZ,
EOF2/EOV2 obligatorisch sein.

Falls Kennsdtze HDR2-9, EOF2-9 oder EOV2-9 benutzt wer-
den, miissen diese direkt hinter den entsprechenden Kenn-
sdtzen 1 stehen. Wahlweise kdnnen weitere Benutzer-Kenn-
sdtze folgen.

Benutzer-Bandanfangskennsdtze (n=2-9)
(schlieBen unmittelbar an VOL1l an)

- UHLa bis UHLa = Benutzer-Dateianfangskennsdtze (schlie-
Ben unmittelbar an HDR1 bzw. 2-9 an)
Benutzer-Bandendekennsdtze (schlieBen
unmittelbar an EOF2 bzw. 3-9 oder an
EOV2 bzw. 3-9 an)

a = beliebiges Alphazeichen

- UVL1 bis UVLn

- UTLa bis UTLa

Es ergibt sich folgende Bandstruktur:

N

Pt ] = o 2, 2| & e
= lae bx i * * * A * *|%
2|z ["|atei) J1|'| IR | 2] 8 Dated] 21”1 2|2 =

Aufbau der Kennsdtze

Jeder Kennsatz ist ein Block von 80 Zeichen. Entspricht
der Inhalt der Kennsdtze der DIN-Norm 66029, ist Kompati-
bilitdt zu anderen Systemen gegeben.

Der Code der Daten innerhalb einer Datei muB nicht mit
dem Code der Kennsdtze identisch sein.

15,1
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voLl

Der Kennsatz hat die Aufgabe, das Band zu identifizieren.

Byte Inhalt Wert

1-3 Kennsatzname VoL

4 Kennsatznummer 1
5-10| Bandkennzeichen (Archivnummer)

11 Zugriffsvermerk ]
12-37 | Reserviert fiir spdtere Normung i
38-51| Eigentiimerkennzeichen
52-79 | Reserviert fiir spdtere Normung ]

80 Normvermerk 1/2/3
HDR1 / HDR2

Die Kennsdtze HDR1 und HDR2 dienen zur Identifikation der

folgenden Datei.

Byte Inhalt Wert
1-3 Kennsatzname HDR
4 Kennsatznummer 1
5-21| Dateiname
22-27| Dateimengenkennzeichen
28-31| Dateiabschnittsnummer
32-35| Dateifolgenummer
36-39| Generationsnummer
40-41| Versionsnummer 00
42-47 | Erstellungsdatum BJIJITTT
48-53| Verfallsdatum BIITTT
54 Zugriffsvermerk )
55-60| Blockzdhler 000000
61-73| Systemkennzeichen (Rest B)
74-80| Reserviert fiir spdtere Normung )
Byte Inhalt Wert
1-3 Kennsatzname HDR
4 Kennsatznummer 2
5 Satzformat F/B/S
6-10| Blockldnge
11-15| Satzldnge
16-50
51-52| Ldnge eines zusdtzlichen Blockfeldes, das
am Anfang jedes Datenblocks eingefiigt ist.
53-80| Reserviert fiir spatere Normung ]

15
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EOF1 / EOF2

Diese Kennsdtze kennzeichnen das Ende Ende einer Datei.

Byte Inhalt Wert
1-3 Kennsatzname EOF
4 Kennsatznummer 1

5-54 | entspricht HDR1

55-60 | Blockzdhler: Anzahl der Datenbldcke seit
der letzten Kennsatzgruppe

61-801| entspricht HDR1

Byte Inhalt Wert
1-3 Kennsatzname EQF
4 Kennsatznummer 2

5-80 | entspricht HDR2

EOV: '/ EOV2

Diese Kennsdtze kennzeichnen das logische Bandende bei
Mehrband-Dateien. Sie sind bis auf den Kennsatznamen und
die Kennsatznummer vo1lig mit den Kennsdtzen EOF1 und
EOF2 identisch.

UVL /. UHL &L

Wahlweise konnen die obligatorischen Kennsdtze durch Be-
nutzerkennsdtze ergdnzt werden. Diese Kennsdtze sind
ebenfalls 80 Zeichen lang, ihr Inhalt unterliegt jedoch
ebenso wie der Inhalt von HDR3-9, EOF3-9 und EOV3-9 kei-
ner besonderen Vorschrift und kann von Anwender frei be-
legt werden. Als einzige Bedingung wird ein zuldssiger
Kennsatzname verlangt.

1541
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15:.2 Zugriff auf Magnetbanddateien

Eine Magnetbandstation kann nur von einem Teilnehmer zu
einer Zeit erdffnet werden.

N

b2l Eroffnen des Magnetbandgerdtes mit der OPEN-Anweisung

Mit dem Aufruf der OPEN-Anweisung wird das Magnetbandge-
rit dem erdffnenden Arbeitsplatz zugeordnet und fir ande-
re Teilnehmer gesperrt.

Syntax: OPEN #[<NAusdr1d];[<NAusdr2>],{SLit)

{NAusdrl) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet
werden soll.

{NAusdr2): Kennung fiir das Einstellen der Bitdichte. Be-
sitzt der Numerische Ausdruck den Wert 4, wird
die Bitdichte auf 3200 bpi eingestellt. Ist
{NAusdr2) nicht angegeben, wird auf 1600 bpi
eingestellt. (Hinweis: die Einstellung erfolgt
erst dann, wenn das Band auf BOT steht)

(SLit) Name des Drivers. Zuldssige Drivernamen sind
$MTO, $MT1, $MT2 und $MT3.

15241
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Die READ-Anweisung

Mit dieser Anweisung werden Daten von Band gelesen.

Syntax: READ #<{NAusdr);{SVar)

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet

{SVar)

wurde.

String-Variable zur Aufnahme der empfangenen
Daten.

Die Ldnge der String-Variablen, die durch die
Dimensionierung oder Indizierung festgelegt
wird, gibt die Anzahl der zu lesenden Zeichen
an. Ausnahme: Ist bei einer indizierten Variab-
len die Stringldnge kleiner, als durch die Di-
mensionierung vorgegeben, wird ein Zeichen weni-
ger libertragen, als die Indizierung angibt.

Die Abweichung zur tatsdchlich gelesenen Anzahl
Zeichen kann mit der ENV-Anweisung (Funktion 1)
abgefragt werden.

Wichtig:
Die gelesenen Daten stehen erst nach der Status-
abfrage zur Verfiigung.

Die WRITE-Anweisung

Mit dieser Anweisung werden Daten auf Band geschrieben.

Syntax: WRITE #{NAusdr);<{SVar)

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet

{SVar)

wurde.
String-Variable mit den zu sendenden Daten

Die Linge der String-Variablen, die durch die
Dimensionierung oder Indizierung festgelegt
wird, gibt die Anzahl der zu schreibenden Zei-
chen an. Ausnahme: Ist bei einer indizierten
Variablen die Stringldnge kleiner als durch die
Dimensionierung vorgegeben, so wird ein Zeichen
weniger iibertragen, als die Indizierung angibt.

15.2.3
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165.2.4 Die ENV-Anweisung

Die ENV-Anweisung iibergibt Angaben, die fiir den Betrieb
einer Dateniibertragungsleitung notwendig sind, und sie
ermittelt den Status der Leitung nach Ausfiihrung einer

OPEN#-, WRITE#- und READ#-Anweisung.
15.2.4.1 Ubergabe der Codetabellen

Mit der ENV-Anweisung, Funktionsnummer O, kdonnen Codeta-

bellen an den Driver iibergeben werden.

Syntax: ENV #{NAusdrd;<NVard[,{Svarld,{SVar2>]

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet
wurde.

{NVard> O (Funktionsnummer fiir die Codeumschaltung)

{SVarl) Codetabelle fiir das Lesen von Band (256 Bytes)

{SVar2)> Codetabelle fiir das Schreiben auf Band (256
Bytes)
Falls {SVarl)> und <SVar2) nicht angegeben wer-
den, wird auf Lesen/Schreiben ohne Codetabelle
umgeschaltet.

15.2.48;:1
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15.2.4.2 Die Status-Abfrage

Nach jeder OPEN#-, READ#- und WRITE#-Anweisung muBl mit
der ENV-Anweisung, Funktion 1, der Status iiberpriift wer-
den.

(

Syntax: ENV #{NAusdr);<{NVarl)>,{NVar2)>,{NVar3>,{NVard)

{NAusdr> Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet

EE wurde.
%ggg {NVarl> 1 (Funktionsnummer fiir die Statusabfrage)
:%%g
g%gg {NVar2) Fehlerschliissel mit folgender Bedeutung:
Eég% 0 Operation erfolgreich
g2t 1 nicht betriebsbereit
5asg 2 Schreibschutz
SEag 3  max. Gapldnge iiberschritten
3853 4 Operation nicht vollstdandig ausgefiihrt
£8 (vorzeitig FM, LDP, EOT, 2 FM's erkannt; s.
T {NVar3>)
285z 5 nicht behebbarer Bandfehler
§§§§ 6 Controller defekt
g5 7 Time out, Parity-Fehler, Lost Data
R 8 Netzausfall
S£3s 9 Band ist mit anderer Bitdichte beschrieben
©

{NVar3) Status der Bandstation

kein Status

EOT (Bandende)

LDP (Bandanfang)

RWD (Band spult zuriick)

FM (Bandmarke gefunden)

FM gnd EOT (Bandmarke und Bandende gefun-
den

OB wWwN—O

{NVar4) >= 2%-Variable. Abweichung zwischen der gewiin-
schten Anzahl Zeichen, Blocke bzw. Bandmarken
und der tatsdchlichen Anzahl nach Ausfiihrung der
Anweisung. (Abweichung = tatsdchlich - gewiin-
scht). Positive Abweichungen werden nur vom PSR-
Controller erkannt.

15.2.4.2
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15.2.4.3 Riickspulen

Mit der ENV-Anweisung, Funktion 2, wird das Band bis BOT
zuriickgespult.

Syntax: ENV #(NAusdr);<{NVarl)

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet
wurde.

{NVarl) Funktionscode: 2

15.2.4.4 Riickspulen und Abschalten

Mit der ENV-Anweisung, Funktion 2, wird das Magnetband
zuriickgespult und das Bandgerdt "Offline" geschaltet.

Syntax: ENV #<{NAusdrd>;<{NVarl)

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet
wurde.

{NVarl) Funktionscode: 3

15.2.4.5 Bandmarke schreiben

Mit der ENV-Anweisung, Funktion 4, wird eine Bandmarke
geschrieben.

Syntax: ENV #(NAusdr)>;<{NVarl)

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet
wurde.

{NVarl) Funktionscode: 4

15.2.4.5
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15%2.4.6

15.2.4.7

Blocke vorsetzen

Mit der ENV-Anweisung, Funktion 5, kann eine vorgegebene
Anzahl Bldcke auf dem Magnetband vorgesetzt werden. Die
tatsdchliche Anzahl Blocke, um die vorgesetzt wurde, muf}
liber die Statusabfrage bestimmt werden.

Syntax: ENV #{NAusdr);<{NVarl>,{NVar2)

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet

wurde
{NVarl) Funktionscode:

{NVar2)> Anzahl Blécke,

Blocke zuriicksetzen

5

um die vorgesetzt werden soll

Mit der ENV-Anweisung, Funktion 6, kann um eine vorgege-
bene Anzahl Bldcke zuriickgesetzt werden. Die tatsdchliche
Anzahl Blocke, um die zuriickgesetzt wurde, wird bei der

Statusabfrage angegeben.

Syntax: ENV #{NAusdr);{NVarl>,{NVar2)

{NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet

wurde.
{NVarl) Funktionscode:
{NVar2)» Anzahl Bldcke,

6

um die zuriickgesetzt werden soll.

15:2:4:7
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152 26

Die CLOSE-Anweisung
Diese Anweisung schlieBt den mit OPEN erdffneten Kanal.
Syntax: CLOSE #{NAusdr)

(NAusdr) Kanalnummer, auf der die Bandstation erdffnet
worden ist.

Ergffnen des Magnetbandgerdts mit dem CALL 70
Fiir die Programmierung des Magnetbandes auf dlteren Be-
triebssystemstinden als Release 5.1 steht weiterhin die
Anweisung

CALL 70

zur Verfigung. CALL 70 bildet die Schnittstelle zischen
dem BASIC-Interpreter RUN und dem Kanalprogramm gMTX.

Die Funktionen zum Eroffnen des Magnetbandgerdts beinhal-
ten gegebenenfalls ein Zuriickspulen auf BOT und legen
fest, ob mit oder ohne Codewandlung gearbeitet wird.
Syntax:
CALL <{NAusdr), <NumParl), <NumPar2)>, <{NVar3),
[,{SVarl), <{Svar2>]
{NAusdr) : 70
{NumParl) : 0 bis 3 (Nummer der Bandstation).
{NumPar2) : Funktionsvariable:
11: Eroffnen des Bandgerdtes
12: wie 11 und Zuriickspulen auf BOT
{NVar3> : Statusvariable.
{SVarl) : Eingabe-Codetabelle (256 Byte).
{SVar2) : Ausgabe-Codetabelle (256 Byte).

Soll mit Codewandlung gearbeitet werden, miissen {SVarl)
und ¢{SVar2) codiert und vor Eroffnung geladen sein.

1:5%2 6
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16.2.7 Verarbeitung

15.2.7.1 Verwaltung des Datentrdgers

Mit diesen Funktionen kann das Band iiber schnellen Riick-
lauf auf BOT (Bandanfangsmarke) zuriickgespult, eine Band-
marke oder ein Gap geschrieben werden.

Das Schreiben eines Gaps wird notwendig bei permanenten
Bandfehlern. Ab Release 5.1 wird die Fehlerbehandlung
allerdings vom Kanalprogramm bzw. vom PSR-Controller
durchgefiihrt; die Anweisung "Gap schreiben" hat dann
keine Wirkung und wird vom Controller nicht mehr angebo-
ten.

Syntax:
CALL <{NAusdr), <{NumParl), <{NumPar2), <{NVar3)
{NAusdr)> : 70
{NumParl) : 0 bis 3 (Bandstation)
{NumPar2) : Funktionsvariable:
1: Band auf BOT zuriickspulen

6: Bandmarke schreiben

7: Gap schreiben (2,5 Zol1l Bandliicke)

10: Bandmarke schreiben und Band auf BOT

spulen

{NVar3> : Statusvariable.

152 7.1
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15.2.7.2 Band vor- oder zuriicksetzen
Syntax:

CALL <NAusdrd, <{NumParld, <{NumPar2)>, <{NVar3),
{NumPar4), {NVar5)

¢

{NAusdr) : 70
{NumParl) : 0 bis 3 (Bandstation)

{NumPar2) : Funktionsvariable:
3: Band um <{NumPar4) Blocke vorsetzen
4: Band um {NumPar4) Bldcke zuriicksetzen
8: Band um {NumPar4) Bandmarken vorsetzen
9: Band um {NumPar4) Bandmarken zuriicksetzen

Alle Rechte fiir den Fall

1g Vo

{NVar3) . Statusvariable.

gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

igung dieser Unterlage, Verwertung und

{NVar5) : Tatsdchlich verarbeitete Anzahl Bldcke oder
Bandmarken.
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1852 .7.3

Block lesen/schreiben

Lesen oder Schreiben eines Datenblocks, Blockldnge: 2 2
und { Magnetbandpuffer des Systems. Die Anzahl tatséach-
lich verarbeiteter Zeichen, die in {NVar5) abgestellt

wird, sollte in jedem Fall iiberpriift werden. s
Syntax:
CALL <NAusdr), {NumParl), <{NumPar2), <{NVar3),
{NumPar4), <{NVar5), {SVar)
{NAusdr) : 70
{NumParl) : 0 bis 3 (Bandstation)
{NumPar2) : Funktionsvariable:
0: Block lesen. Die Ubertragung wird beendet
bei Erreichen der dimensionierten Lidnge
von {SVar) oder der in {NumPar4) vorgege-
benen Anzahl Zeichen.
5: Block schreiben. Ubertragungsende wie
Block Tlesen.
{NVar3) : Statusvariable.
{NumPar4) : Anzahl zu verarbeitender Zeichen.
{NVar5> : Anzahl tatsdchlich verabeiteter Zeichen.
{SVar) : Stringvariable zur Aufnahme des gelesenen
oder zu schreibenden Blocks. \_

156273
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15528 SchlieBen des Bandgerdtes

Die Funktionen zum SchlieBen des Bandgerdtes erlauben zu-
sdtzlich ein "off-line"-Schalten der Magnetbandstation.

s

Syntax:

CALL {NAusdr), <{NumParl), <{NumPar2), <{NVar3>
{NAusdr> : 70
{NumParl) : 0 bis 3 (Bandstation)

{NumPar2) : Funktionsvariable:
2: Bandgerdt "off-1ine" schalten
13: Bandgerdt schlieBen
14: Bandgerdt schlieBen und "off-Tine" schal-
ten

ung dieser Unterlage, Verwertung und

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten.*

{NVar3) : Statusvariable.

2

é 195249 Ermitteln der GroBe des Magnetbandpuffers

§ Syntax:

® CALL <NAusdr), {NumParl), {NumPar2d, {NVar3)>, <{NVar4)
{NBusdr) 570

- {NumParl)> : 0 bis 3 (Bandstation)

{NumPar2) : 15 (Funktionsvariable)

{NVar3) : Statusvariable.

{NVar4) : Nach Ausfiihrung GrdBe des Magnetbandpuffers.
Da die neuen Magnetbanddriver (ab Release 5.1) direkt auf
die Anwenderpartition zugreifen, kann die Konfigurierung
eines Magnetbandpuffers entfallen. In diesem Fall wird

die Funktion 15 (Ermitteln der GroBe des Magnetbandpuf-
fers) nicht mehr bendtigt.

15.2.9
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5.3 Fehlerbehandlung
15 .31 Fehlerbehandlung der Magnetband-Schnittstelle

Bei fehlerhaftem Aufruf (falsche Konfiguration der Mag-
netbandsoftware, falsche Funktionsnummer bei ENV-Aufru-
fen, fehlende Statusabfrage nach einem fehlerhaften Auf-
trag) erfolgt BASIC-Error 73.

Ansonsten sind die Fehlerschliissel zu beachten, die die
ENV-Anweisung (Funktion 1 - Statusabfrage) liefert.

15.3.1



-

estattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

ung dieser Unterlage, Verwertung und

Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten.*

© ,,Weitergabe sowie Vervi
Mitteilung ihres Inhalts

COMPUTER

Nixdorf 8870

Business-BASIC

Seite 15-19

01.06.85

Das Magnetband

15532

Fehlerstatuscodes bei

Anwendung des CALL 70

Nach jeder Magnetbandoperation mit dem CALL 70 wird in
der Statusvariablen ein Statuscode iibergeben. Grundsdtz-
lich sollte auf jeden dieser Statuscodes gezielt reagiert

werden.

In der folgenden Liste wird eine Ubersicht iiber die mog-
lichen Statuscodes mit Bedeutung und weiteren Hinweisen

gegeben:
Status|Bedeutung Erlduterung und Reaktion
0 Operation war er- |-
folgreich
1 Bandgerdt nicht Bandgerdt von anderem Teilneh-
verfilighar mer erdoffnet. Spdter erneut er-
offnen.
2 Bandgerdt nicht Bandgerdt betriebsbereit ("on-
bereit line") setzen.
3 Band ist schreib- |Schreibring fehlt, einsetzen
geschiitzt und Operation wiederholen.
4 Schreib-/Lesefeh- |Vorgang wiederholen, gegebenen-
ler falls Gap schreiben.
5 EOF (Bandmarke ge-|Lesen abbrechen.
lesen)
6 EOT (Bandende-Spi-|{Beim Lesen: Lesen abbrechen
egel erreicht) Beim Schreiben: Durch {(NVar4)
prifen, ob der letzte Block
vollstdandig geschrieben wurde.
Datei schlieBen.
7 Unzuldssige Opera-|Verursachende Operation iiber-

tion

priifen ({NumParl) ¢()> 0? Einheit
nicht ertoffnet?).

15.3.2
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Die Magnetbandcassette

Das System 8870 erlaubt den AnschluB eines Magnetbandcas-
settengerdtes fiir die Systempflege per Cassette, zur Da-
tensicherung und zum Datenaustausch mit anderen Systemen.

Organisation der Daten auf der Cassette

Die auf der Magnetbandcassette gespeicherten Daten sind
im Rahmen von Dateien organisiert. Die einzig mogliche
Organisationsform ist sequentiell. Die Verwaltung der Da-
teien einschlieBlich eventuell vorhandener Kennsdtze muf
vollstdndig vom Anwenderprogramm durchgefiihrt werden.

Das Cassettenband kann zwischen der Bandanfang- (BOT) und
Bandendemarke (EOT) in nahezu beliebiger Weise benutzt
werden; ein Update von Blocken innerhalb des logischen
Bandanfangs und -endes ist jedoch nicht erlaubt! Physika-
lisch gesehen wird in diesem Bereich lediglich zwischen
Datenblocken, die bis zu 512 Bytes lang sein konnen, und
Blockliicken (Gap) unterschieden. Das Gap dient zur Tren-
nung zweier Blocke, es hat fiir die Verarbeitung der In-
formation keinerlei Bedeutung.

Ein Block ist eine zusammenhdngende Informationseinheit,
Umfang und Inhalt dieser Information wird durch das bear-
beitende Programm festgelegt.

Sollen Cassetten mit anderen Systemen ausgetauscht wer-
den, miissen bestimmte Vorschriften iliber den logischen Da-
tentrdgeraufbau eingehalten werden.

Logisch gliedert sich die Datenkapazitdt einer Cassetten-
seite in eine oder mehrere Dateien. Die Dateien wiederum
bestehen aus beliebig vielen Datenbldcken-.

Zur logischen Gliederung des Bandes werden sogenannte
Bandmarken benutzt. Dies sind 1-Zeichen-Blocke mit dem
Oktal-Code 377.

Jedes Band endet mit einer Doppelbandmarke. Zwischen
Bandanfang und dieser Doppelbandmarke liegen die Dateien,
die jeweils durch eine Bandmarke getrennt sind.

Bei Dateien mit Kennsdtzen ist der Kennsatz-Bereich der
Datei vom Datenbereich ebenfalls durch eine Bandmarke ab-
getrennt.

6l
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Bdnder ohne Kennsdtze

Bei einem Band ohne Kennsdtze ergibt sich folgende Band-

*]Datei B(Z.Abschnitt)[*

struktur:
Spur 2 ( ( Datei C
N

=
*| Datei A *|Spur 1

Hoatei B(1.Abschnitt) ) 3

* Bandmarke

Bander mit Kennsdtzen

Es gibt zwei genormte Stufen von Kennsatzanordnungen auf
Cassetten:

1. Die Kompaktstufe, deren Kennsdtze 32 Zeichen lang sind
und mit einer numerischen Tastatur erstellt werden
kdonnen.

2. Die Ausbaustufe, deren Kennsdtze 80 Zeichen lang sind.

Eine genaue Beschreibung von Aufbau und Anordnung der
Kennsdtze ist in den Normen DIN 66229 und DIN 66029 ent-
halten.

16.1
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162 Zugriff auf Cassettendateien

Die Cassetten-Einheit kann nur von einem Teilnehmer zu
einer Zeit erdffnet werden. Zur Programmierung der Cas-
sette steht die Anweisung

.

CALL 80

zur Verfiigung. CALL 80 bildet die Schnittstelle zwischen
dem BASIC-Interpreter RUN und dem Kanalprogramm $CAS.

16.2.1 Eroffnen des Magnetbandcassettengeridts

Mit dem Eroffnen wird das Magnetbandcassettengrdt gegen
den Zugriff anderer Teilnehmer gesperrt. Der Deckel der
Cassetten-Einheit wird gedffnet und das Cassetten-Kanal-
programm wartet 105 Sekunden auf das Einlegen der Casset-
te und SchlieBen des Deckels. Die eingelegte Cassette
wird auf BOT zuriickgespult.

Syntax:

CALL <{NAusdr), {NumParl), <{NumPar2), <{NVar3)
[,<¢svarl), <{Svar2>]

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten.*

i {NAusdr) : 80
{NumParl) : 0 (MBC-Einheit)

{NumPar2) : Funktionsvariable:
11: MBC zur Verarbeitung erdffnen

c

{NVar3> : Statusvariable.
{SVarl) : Eingabe-Codetabelle (256 Byte).
{SVar2) : Ausgabe-Codetabelle (256 Byte).

So11 mit Codewandlung gearbeitet werden, missen {SVarl)
und {SVar2) codiert und vor Erdoffnung geladen sein.

6,21
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16.2.2 Verarbeitung

16.2.2.1 Verwaltung des Datentrdgers (-

Mit diesen Funktionen wird das Zuriickspulen des Casset-
tenbandes sowie das Auswerfen einer Cassette ermdglicht.

Syntax:
CALL <NAusdr>, {NumParld>, {NumPar2), {NVar3)
{NAusdr) : 80
{NumParl) : 0 (MBC-Einheit)
{NumPar2) : Funktionsvariable:
1: Cassettenband auf BOT zuriickspulen

2: Deckel 6ffnen und Cassette auswerfen

{NVar3> : Statusvariable.

16.2.2.2 Cassettenband vor- oder zuriicksetzen

Das Band wird blockweise, d.h. von Gap zu Gap positio-
niert.

Syntax:
CALL <{NAusdr), <{NumParl), <{NumPar2), <{NVar3)
{NAusdr> : 80
{NumParl) : 0 (MBC-Einheit)
{NumPar2) : Funktionsvariable:
3: Band um einen Block vorsetzen

4: Band um einen Block zuriicksetzen

{NVar3> : Statusvariable.

16.2.2,2



.

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

© ,,Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und
der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten.'*

(.

COMPUTER

Nixdorf 8870 Seite 16-5
Business-BASIC 01.06.85

Die Magnetbandcassette

F6..2.2.3

16523

Block lesen/schreiben

Ubertragen eines Datenblocks, Lange 2 1 und ﬁ 512 Bytes.
Die Ubertragung eines Datenblocks wird beendet, wenn die
dimensionierte Linge von <{SVar) oder die in <{NVar4) vor-
gegebene Anzahl Byte erreicht ist. Die tatsdchlich iiber-
tragene Anzahl Zeichen, die in {NVar5> abgestellt wird,
ist zu iiberpriifen.

Nach der Ubertragung ist das Band auf dem Gap hinter dem
iibertragenen Block positioniert.

Bei Lese-/Schreibfehlern wird der Vorgang bis zu achtmal
wiederholt.

Syntax:

CALL <{NAusdr>, <{NumParl), <{NumPar2), <{NVar3), <{NVard),
{NVar5>, <SVar)

{NAusdr> : 80

{NumParl) : O (MBC-Einheit)

{NumPar2) : Funktionsvariable:
0: Block lesen und nach {SVar) iibertragen
1: Inhalt von {SVar) als Block schreiben

{NVar3> : Statusvariable.

SchlieBen des Magnetbandcassettengeridts

Mit dieser Funktion wird die Verarbeitung abgeschlossen,
die Cassette zurlickgespult und ausgeworfen.

Syntax:

CALL {NAusdr), {NumParl), <{NumPar2), <{NVar3)
{NAusdr> : 80
{NumParl) : 0 (MBC-Einheit)
{NumPar2) : Funktionsvariable: 13 (SchlieBen)
{NVar3) : Statusvariable.

16:2:3
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16.3 Fehlerbehandlung

Nach jeder Cassetten-Operation wird in der Statusvariab-
len ein Statuscode iibergeben. Grundsdtzlich sollte auf
jeden dieser Statuscodes gezielt reagiert werden.

In der folgenden Liste wird eine Ubersicht iiber die mog-

lichen Statuscodes mit Bedeutung und weiteren Hinweisen
gegeben:

Status|Bedeutung Erlduterung und Reaktion

0 Operation war er- |-

folgreich
L MBC-Einheit nicht |[MBC-Einheit von anderem Teil-
verfiligbar nehmer eroffnet. Spdter erneut
eroffnen.

2 MBC-Einheit nicht |MBC-Einheit betriebsbereit set-
bereit zen (Deckel schlieBen).

3 Cassette ist Zunge an der Riickseite ausge-
schreibgeschiitzt brochen.

4 Schreib-/Lesefeh- |Vorgang wiederholen, gegebenen-
ler falls Cassette wechseln.

5 Zeit liberschritten|Beim Erdffnen: Cassette einle-
gen und Deckel schlieBen.
Sonst: Cassette wechseln.

6 EOT (Bandendemarke|Beim Lesen: Lesen abbrechen
erreicht) Beim Schreiben: Durch <{NVar4)
priifen, ob der letzte Block
vollstdndig geschrieben wurde.
Datei schlieBen.

/s Unzuldssige Opera-|Verursachende Operation iiber-
tion priifen ({NumParl) # 0? Einheit
nicht erdoffnet?).

16.3
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Die Ausfiihrung eines Programms

Ein BASIC-Programm, das ausgefiihrt werden soll, muB in
einen Anwenderbereich des Hauptspeichers (Partition) ge-
laden sein.

Hierzu bestehen zwei Moglichkeiten:

- Das Programm wurde zuvor eingegeben oder gedndert und
wird durch das BASIC-Kommando RUN gestartet.

- Ein gesichertes Programm wird aus der Programmdatei
durch Eingabe des Dateinamens nach der entsprechenden
Anwah1l im EXPERT-Selektor in die Partition geladen und
gestartet.

Ein zum Ablauf in die Partition geladenes BASIC-Programm
ist wie folgt aufgebaut:

Stacks = Arbeitsbereich des BASIC-Interpreters RUN fiir:

- Anwenderfunktionen-Liste
- Unterprogramm-Keller

- FOR-NEXT-Keller

- Variablen-Liste

Tabelle der Zeilennummern (in aufsteigender Folge) mit
Verweis auf die Adresse der zugehdrigen Anweisung.

Anweisungen in komprimierter Form (Zwischencode).

Variablen-Datenbereich. Der Bereich wird erst zur Lauf-
zeit des Programmes beim Durchlaufen der DIM-Anweisungen
und bei impliziter Deklaration angelegt.

17




Seite 17-2
01.06:.85

Nixdorf 8870

Business-BASIC

Programmstruktur

Die Bearbeitung eines Programmes erfolgt iiber die Tabelle
der Zeilennummern. Diese Tabelle wird sequentiell abgear-
beitet. Der Zugriff auf die Anweisungen erfolgt liber die
in der Tabelle der Zeilennummern abgestellten Verweise.
Die sequentielle Bearbeitung dieser Tabelle wird durch
die Anweisungen:

\_

- GOTO

- GOSUB
- RETURN
- CHAIN
- LINK

- IF

- ON

- END

- STOP

- NEXT

und unter bestimmten Umstdnden auch durch FOR unter-
brochen.

Bei Sprungbefehlen wird die Zeilennummer der ndchsten
auszufiihrenden Anweisung nach der Methode des bindren
Suchens in der Tabelle der Zeilennummern ermittelt. Die
Zeilennummer ist entweder in der Anweisung (GOTO, GOSUB)
vorhanden oder wird aus den entsprechenden Stacks (FOR-
NEXT-Keller, Unterprogramm-Keller) geholt.

Die Anweisungen STOP und END halten die Ausfiihrung des
Programmes an bzw. beenden die Programmausfihrung.

Wihrend die GOTO-Anweisung das Fortsetzen der, sequentiel-\_
len Ausfiihrung der Anweisungen ab der angegebenen Zeilen-
nummer veranlaBt, sind die etwas komplizierteren Vorgdnge
bei FOR-NEXT-, GOSUB-RETURN-, CALL-, CHAIN- und LINK-An-
weisungen unter den folgenden Punkten beschrieben.
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Die FOR-NEXT-Schleife

Die FOR-Anweisung kennzeichnet den Beginn und die NEXT- N~
Anweisung das Ende einer Programmschleife. b

In einer FOR-Anweisung wird angegeben:

1. die Laufvariable

2. der Startwert der Laufvariablen

3. der Endwert

4. die Schrittweite (optional, Standard: 1)

Bei der NEXT-Anweisung wird lediglich noch einmal die
Laufvariable angegeben zur Kennzeichnung der Zusammenge-
horigkeit mit der entsprechenden FOR-Anweisung.

Kommt der Interpreter bei der Programmausfiihrung zu der
FOR-Anweisung, wird der Laufvariablen der Startwert zuge-
wiesen und gepriift, ob der Endwert bereits liber- bzw. un-
terschritten (bei negativer Schrittweite) ist. Wenn
nicht, wird mit der Abarbeitung der Anweisungen fortge-
fahren. Beim Erreichen der zugehorigen NEXT-Anweisung
wird zum aktuellen Wert der Laufvariablen die Schrittwei-
te addiert und gepriift, ob der Endwert iliber-/unterschrit-
ten wurde. In diesem Fall wird mit der auf die NEXT-An-
weisung folgenden Anweisung fortgefahren.

Andernfalls wird mit dem gednderten Wert der Laufvaria-
blen die Programmschleife erneut durchlaufen.

e Beispiel:

40 FOR I=1 TO 3
50 PRINT "MWERT:";I

60 NEXT I

70 END
Abarbeitung:
1. I=1; I>3? Nein, fortfahren (Anweisung 40)
2. WERT: 1 anzeigen (Anweisung 50)
3. I=I+1; 1>3? Nein, Sprung nach 50 (Anweisung 60)
4. WERT: 2 anzeigen (Anweisung 50)
5. I=I+1; I>3? Nein, Sprung nach 50 (Anweisung 60
6. WERT: 3 anzeigen (Anweisung 50
7. I=I+1; 1>3? Ja, Sprung nach 70 (Anweisung 60)
8. Programmende (Anweisung 70)
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Der Wert der Laufvariablen darf in der Schleife nicht
unkontrolliert verdndert werden, weil sich damit auch die
Anzahl Schleifenldufe dndert.

Start- und Endwert der Laufvariablen diirfen maximal sechs
signifikante Stellen haben, da diese beiden Werte in 2%-
Format gespeichert werden.

Programmschleifen kdnnen ineinandergeschachtelt werden

(bis zu einer Tiefe von 8 Schleifen), sie dirfen sich
aber nicht iliberschneiden.

e Beispiel:

40 FOR T=1 TO 10 40 FOR 1=1 TO 10
[és FOR J=1 TO 10 65 F OR: =12 T0' 10

80 NEXT J 80 NEXT 1

95 NEXT I 95 NEXT J

zuldssig unzuldssig

Die Unterprogrammtechnik

So11 an verschiedenen Stellen des Programmes die gleiche
Anweisungsfolge durchlaufen werden, so ist die Unterpro-
grammtechnik anzuwenden.

Den Sprung in das Unterprogramm bewirkt die Anweisung
GOSUB <Z1nr)

wobei {Z1nr)> die Zeilennummer der ersten Anweisung des

Unterprogramms ist. Gleichzeitig wird in den Unterpro-

gramm-Keller die Zeilennummer der auf die GOSUB-Anweisung

folgenden Anweisung eingetragen. Die GOSUB-Anweisung
sollte deshalb nicht am Programmende stehen.

17.3



COMPUTER

Nixdorf 8870 Seite 17-5
Business-BASIC 01.06.85

Programmstruktur

(

1g vor

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

© ,,Weitergabe sowie Vervielféltigung dieser Unterlage, Verwertung und
der Patenterteilung oder

e

Das Unterprogramm wird nun sequentiell abgearbeitet bis
zum Auftreten einer RETURN-Anweisung. Diese veranlaBt den
Sprung zu der im Unterprogramm-Keller abgestellten Zei-
lTennummer.

Durch Angabe eines {NAusdr) nach dem Schliisselwort
RETURN kann die Riickkehradresse modifiziert werden
(siehe RETURN-Anweisung).

Innerhalb eines Unterprogrammes konnen weitere Unterpro-
gramme aufgerufen werden. Die Unterprogrammtiefe darf 32
Stufen nicht iiberschreiten.

e Beispiel:
710 GOSUB 3000

720 .PRINEF¢. s Hauptprogramm

990 END oder CHAIN
F08 5+

3170 GOSUB 4000 ¢
318OHLET &. v Unterprogramm 1
3260 RETURN '
4000 . ..

3 Unterprogramm 2

4220 RETURN
Ablauf:

‘: ,/”””””’A'13OOO,,/”/’//’///J’4000
710 3170 :

720 3180-__~________~‘_:
¥ “&\\\\\\\\\\\\i= 4220
: 3260
1990
Hauptprogramm Unterprogramm 1 Unterprogramm 2
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17.4 Unterprogramme in Maschinencode

Den Unterprogrammaufruf der Bibliotheks-Unterprogramme in
Maschinencode bildet die Anweisung CALL.

Solche Unterprogramme erlauben die Durchfiihrung von Funk-
tionen, die im Sprachumfang von Business-BASIC nicht vor-
handen sind oder nur mit aufwendigen BASIC-Routinen 16s-
bar wdren.

Eine Beschreibung aller verfiigharen Unterprogramme ist im
Kapitel "CALL-Anweisungen" vorhanden.

175 Segmentierung/Verkettung von Programmen

Mit der Anweisung CHAIN kann ein Programm beliebige
BASIC-Programme oder Processoren starten. Mit der LINK-
Anweisung konnen ebenfalls BASIC-Programme gestartet wer-
den. Dariiberhinaus hat die LINK-Anweisung die Eigen-
schaft, Variablen dem neuen BASIC-Programm iibergeben zu
konnen.

Durch diese beiden Anweisungen ist die Moglichkeit gege-
ben, Programme, die als ganzes den verfiigbaren Speicher-
bereich iiberschreiten wiirden, in Segmente zu zerlegen und
nacheinander ablaufen zu lassen.

Eine weitere Anwendungsmdglichkeit ist das Festlegen von
Programmfolgen. In Abhdngigkeit von Programmzustédnden
konnen bestimmte Programme nachgeladen werden, ohne daB
der Bediener darauf EinfluB nehmen muf3.

Bei der Durchfiihrung einer CHAIN- oder LINK-Anweisung
wird das angegebene BASIC-Programm in die Partition des
Teilnehmers geladen. Bei der CHAIN-Anweisung wird der
Datenbereich vollstdndig iliberschrieben, wdahrend bei der
LINK-Anweisung dem aufgerufenen BASIC-Programm Variablen
des aufrufenden Programms iibergeben werden (Speicher-
platz, Name, Dimension, Format und Wert bleiben erhal-
ten). Von Programmen ohne GLOBAL-Anweisung werden alle
dimensionierten und nicht mit DEALLO freigegebenen Vari-
ablen iibergeben, von Programmen mit GLOBAL-Anweisungen
alle in diesen Anweisungen genannten, soweit sie nicht
mit der LINK-Anweisung von der Ubergabe ausgeschlossen
werden.
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Hinweise fiir laufzeitoptimale Programmierung

BASIC-Optimizer

Es besteht immer der Wunsch, mdoglichst schnell ablaufende
Programme zu haben. Im folgenden Kapitel wird beschrie-
ben, wie BASIC-Programme programmiert bzw. umgestellt
werden, um eine moglichst tiefe Compilation zu erhalten.

Erlauterung:

Unter Compilation wird hier verstanden: Erzeugung ei-
nes Zwischencodes, der linear interpretiert werden
kann und Variablenadressen enthdlt.

Diese Compilation wird mit dem Optimizer, der im SAVE-
Kommando mit Parameter ",D," implizit aufgerufen wird,
erreicht. Je mehrman sich an die hier beschriebenen Re-
geln hdilt, desto besser wird der Zwischencode und somit
dii@slbaufzait.

Man kann 3 Qualitdten von Zwischencode erzeugen:

- B-File SIAV-E & a8
- D-File SANE 2D g éviis
- D-File mit Variablenadressen SAVE,D,...

Variablenadressen werden erzeugt, wenn die Variablen wie
im folgenden beschrieben zu Anfang des Programms dekla-
riert werden.

Fiir D-Files besteht ein spezieller Interpreter; je nach-
dem, welches File vorliegt, wird der alte oder der neue
Interpreter aufgerufen.

Programm-Gliederung
Einzelprogramm

Wenn ein Programm (Programmcode und Variablenbereich)
kleiner als die maximal freigegebene PartitiongrdBe ist,
eriibrigt sich eine Aufteilung des Programms in Teilpro-
gramme. Alle Variablen sind lokal und werden mit DIM-An-
weisung am Anfang des Programms geschrieben.

17562
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Teilprogramme im Programmpaket

Wenn sich eine Anwendung aus Platzgriinden nicht in einem
Programm realisieren 13Bt, verwendet man Teilprogramme,
die ein "Programmpaket" bilden. Teilprogramme kdnnen iber
CHAIN-Anweisungen miteinander verbunden sein. Da beim
Laden eines Teilprogramms der Variablenbereich geloscht
wird, ist eine Ubergabe von Variablenwerten nur iliber Da-
teien oder den Commonbereich moglich. In derartigen Teil-
programmen sind die Variablen ebenfalls lokal und sind
mit DIM-Anweisungen am Anfang jedes Teilprogramms zu
schreiben. Jedes Teilprogramm nutzt zu seiner Laufzeit
den gesammten Datenbereich.

Globaler- und lokaler Datenbereich

Da die Ubergabe von Variablen mittels Dateien laufzeitun-
giinstig ist, wird oft der Variablenbereich in einen glo-
balen und einen lokalen Datenbereich unterteilt. Diese
Aufteilung sollte man zu Anfang der Programmpaketentwick-
lung festlegen.

Variable, die iiber mehrere Teilprogramme referiert werden
(Globale Variable), sind am Anfang eines jeden Teilpro-
gramms mit der neuen GLOBAL-Anweisung zu schreiben. Vor
einer GLOBAL-Anweisung darf als einzige Ausnahme die REM-
Anweisung stehen. Wichtig ist weiterhin, daB in jedem
Teilprogramm des Programmpakets die gleiche Global-
Reihenfolge und -GroBe bestehen muB. Es ist jedoch zu-
ldssig die Anzahl der Globals von einem zum ndchsten
Teilprogramm zu erhdohen oder zu vermindern. Zusdtzliche
Globals miissen jedoch in eine neue GLOBAL-Anweisung ge-
schrieben werden.

Die librigen Variablen gelten ausschlieBlich fiir das je-
weilige Teilprogramm (lokale Variable) und sollten unmit-
telbar hinter den GLOBAL-Anweisungen als DIM-Anweisungen
geschrieben werden.

Die Teilprogramme werden mittels der LINK-Anweisung ver-
bunden. Im Gegensatz zu CHAIN-Anweisungen sorgt die LINK-
Anweisung dafiir, daB der globale Datenbereich beim Laden
des nédchsten Teilprogramms nicht geldscht wird. Die LINK-
Anweisung bietet die Moglichkeit zur Verkleinerung des

globalen Variablen-Bereiches, der dem folgenden Teilpro-
gramm libergeben werden soll (siehe spdtere Beispiele).
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IF ESC- und IF ERR O-Anweisung

Die Anweisungen IF ESC und IF ERR O sollen hinter den
globalen und lokalen Variablen mit Konstanten als Index
stehen. D.h. Fehler, die bei diesen GLOBAL- oder DIM-An-
weisungen auftreten kdnnen, miissen zur Testzeit behoben
werden. Das Programm kann wdhrend des Durchlaufens der
GLOBAL- und DIM-Anweisungen nicht mit der ESCAPE-Taste
unterbrochen werden.

Umstellen alter Programme

Fiir die Umstellung der Programme kann das ANALYSE-Komman-
do benutzt werden. Hiermit werden kritische Fdlle in der

Programmliste markiert (siehe Kap. "BASIC-Kommandos" und

"Programmwartung").

Globale Variable

- Alle Globalen Variablen, die zwischen 2 Teilprogrammen
eines Programmpakets iibernommen bzw. libergeben werden,
suchen. Global sind die Variablen, die nicht in der
DEALLO-Anweisung vor der LINK-Anweisung stehen.

- Die Globalen Variablen als GLOBAL-Anweisungen an den
Anfang der Teilprogramme stellen. Auf gleiche Reihen-
folge und gleiche Dimensionierung der Globalen Variab-
len achten. Bei zunehmender Anzahl von Globalen Variab-
len miissen die neuen Globalen Variablen in einer neuen
GLOBAL-Anweisung stehen. Die GLOBAL-Anweisungen werden
bei D-Files zur Laufzeit nicht durchlaufen, sondern es
wird nur der Variablenbereich entsprechend initiali-
siert. Bei B-Files werden sie nur durchlaufen, wenn das
Programm nicht mit einem "LINK" aufgerufen wurde.

- DEALLO-Anweisung vor LINK-Anweisung streichen.

- IF ESC- und IF ERR O-Anweisungen hinter GLOBAL- bzw.
DIM-Anweisungen legen.

- GLOBAL-Anweisungen mit variablem Index sind nicht zu-
ldssig (also GLOBAL S$(7) und nicht GLOBAL S$(I*J)).
Hier muB die Maximallinge benutzt werden. Ist dies
nicht méglich, kann das Programmpaket nicht umgestellt
werden.

17:6.3
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Teilprogramme alter Struktur mit DEALLO/LINK sind mit
umgestellten Teilprogrammen mit GLOBAL-Anweisungen in-
nerhalb eines Programmpakets unvertrdglich!

Lokale Variablen

Alle explizit und implizit dimensionierten Lokalen
Variablen in den jeweiligen Teilprogrammen suchen. Die
Crossreference-Liste des ANALYSE-Kommandos ist dabei
hilfreich.

Aus diesen Lokalen Variablen die nicht indizierten und
diejenigen mit einer Konstanten als Index heraussuchen
und die DIM-Anweisungen hinter die GLOBAL-Anweisungen
des jeweiligen Teilprogramms legen bzw. neu erfassen.
Ubereinstimmung in der %-Angabe der Dimensionierung be-
achten!

Alle DIM-Anweisungen und implizite Dimensionierungen
mit variablem Index suchen.

Mehrfach-Dimensionierungen der gleichen Variablen su-
chen.

Alle DEALLO-Anweisungen, die nicht vor der LINK-Anwei-
sung stehen, suchen.

Fir die obigen 3 Punkte priifen, ob diese Fdlle vermeid-
bar sind und gegebenenfalls umstellen! Falls dies nicht
geht, konnen diese DIM-Anweisungen mitten im Programm
stehen bleiben, und es werden hierfir keine Adressen
erzeugt.

Wichtig: Tritt in einer DIM-Anweisung eine Dimensionie-
rung mit variablem Index auf, werden fiir alle Variablen
dieser Anweisung keine Adressen erzeugt. Darum Dimen-
sionierungen mit variablen Indizes in eine getrennte
DIM-Anweisung schreiben.

Indizierte Variable werden oft aus Laufzeitgriinden, an-
stelle einer Zuweisung von "0" mittels einer FOR/NEXT-
Schleife, durch die Konstruktion DEALLO "Variablen" und
DIM "Variablen" geloscht. Hier sollte eine CLEAR-Anwei-
sung benutzt werden (siehe Beispiele).
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o Erlduternde Beispiele:

10 REM BESCHREIBUNG DATENBEREICH:
20 GLOBAL 1%,A,B,C,2%,D,E(8),F(6,9) /* GLOBALE VAR. o=
30 GLOBAL A$(12),B$(50)

40 GLOBAL usw.

50 DIM 1%,1,J,K(5) ,:3% 715(8%%67) /* LOKALE VARIABLE
60 DIM usw.

--- bis hier Adressenerzeugung moglich ---

10 SIFIE SGEGOSUB

80 IF ERR 0 GOSUB

100 INPUT A
170 DIM 2%,A1(A)  /* VARIABLE ALS INDEX!
180 DIM A2{7,6)

200 LET A=A8 /* IMPLIZITE DIMENSIONIERUNG FUR A8
UNGULTIG

é50 DEALLO A2 /* HIER "CLEAR A2" NUTZEN UND
260 DIM A2(7,6) /* ANWEISUNG 180 IN LOCALTEIL LEGEN

Globalbereich mit wechselnden Ldngen:

10 REM BESCHREIBUNG DATENBEREICH:

20* ‘GLOBMLE 3%, 1Ay, ByCyD /* GLOBALBEREICH

30 DIM 1%,X /* LOCALBEREICH

50 ON X 60T0 100,200,300

100 LINK "PROGL" /* GLOBALBEREICH BIS D UBERGEBEN
200 LINK;B;"PROG2" /* GLOBALBEREICH BIS D VERKURZT
200 LENK 2C £"PROGS:" /* GLOBALBEREICH BIS C VERKURZT

10 REM PROG1
20 GLOBAL 3%, A,B,C,D /* GLEICHER GLOBALBEREICH

10 REM PROG2
20 GLOBAL 3%, A,B /* VERKURZTER GLOBALBEREICH

10 REM PROG3

20 GLOBAL 3%, A,B,C /* VERKORZTER UND ERWEITERTER
GLOBALBEREICH

25 GLOBAL 3%, EF /* NEUE ANWEISUNG VERWENDEN!

1725653
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17.6.4

Weitere wichtige Hinweise
Compilieren und Decompilieren von Einzelprogrammen

Der Compiler (zur Erzeugung des Zwischencodes) und der
Decompiler sind an das SAVE-Kommando angebunden (siehe
Kap. "BASIC-Kommandos"):

Compilieren : SAVE ,D, [#<PartG>#] [<{ProgName) [!]]
Syntaxfehler werden im Dialog gemeldet.

Decompilieren : SAVE ,B, [#<{PartG)#] [<{ProgName)> [!]]
Filetyp bleibt: SAVE [#{PartG>#] [{(ProgNamed [!]]

Programmoptimierung (Batch-Compiler und -Decompiler)

Die Programmoptimierung (Compilieren von Programmen, die
in einer LIBR-Liste aufgefiihrt sind) wird liber den TAMOS-
Selektor aufgerufen (siehe Kap. "Programmwartung"). Der
Batch-Compiler bendotigt eine Textdatei fiir die Programm-
namenprotokollierung, Syntaxfehlerausgabe bzw. Ausgabe
der Programmlangenunterschiede zwischen B- und D-File.

Ein Syntaxcheck wird in folgenden Fdllen durchgefiihrt:
- Erfassen und Korrigieren eines BASIC-Programms
- Compilieren eines BASIC-Programms (SAVE ,D, ...)

- Laden eines Programms (LOAD <ProgName)), wenn in der
Anwender-Partition ein BASIC-Programm in Form eines D-
Files liegt.

Bei SAVE ohne {(PartG)>-Angabe und eingetragener Size im
Dateikennsatz (Header) ist folgendes zu beachten:

Compilieren: Wird das D-File groBer als das B-File,
wird die Codeldnge auf volle KB gerundet
und die alte Size im Header um diesen Wert
erhoht.

Wird das D-File kleiner als das B-File,
bleibt die alte Size im Header erhalten.

17.6.4
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Decompilieren: Wird das B-File groBer als das D-File,
bleibt die alte Size im Header erhalten.
Wird das B-File kleiner als das D-File,
wird die Codeldnge auf volle KB gerundet
und die alte Size im Header um diesen Wert
verkleinert.

Deshalb ist zu empfehlen, die Size generell beim SAVE mit
B-Files anzugeben. Wird durch das Compilieren die Size
groBer als die Active-File-Size, wird Error 81 gemeldet.

Codeexpansion und Programmgrofe

Umgestellte BASIC-Programme mit liber Compilation erzeug-
ten Variablenadressen haben im Mittel die gleiche Code-
groBe wie in B-File-Darstellung. Dennoch miissen ange-
sichts der maximalen PartitiongrdoBe AusreiBer nach oben
kontrolliert werden. Hilfreich sind folgende Ausgaben:

- Die bisherige maximale ProgrammgrdfBe in Worten wird bei
QUERRY ausgegeben unter der Spalte: LAUFZEITGROESSE.

Wichtig: Die ProgrammgroBe wird jeweils nach RUN, wenn
die gerade entstandene ProgrammgroBe groBer als die
vorherige ist (abhdngig vom Programmweg), eingetragen.
Bei SAVE wird die ProgrammgrdBe auf 0 gesetzt.

Die Differenz zwischen B- und D-File wird beim Batch-0Op-
timizer im Textfile-Listing ausgegeben: DIF.: +-xxxx
WORDS.

- In der Programmliste werden bei D-Files die CodegrdoBen
von B- und D-Files sowie PROGRAM D-FILE SIZE xxxx WORDS
angelistet.

Quellprogramm-Kompatibilitdt

Urspriinglich erfaBte BASIC-Quellen unterscheiden sich von
Quellen, die iliber Compilation und DUMP entstehen (Erfas-
sungs-B-File -» SAVE ,D, ... -» DUMP ..). Durch diese
Eigenschaft kann der HASH der Ersterfassung von den Quel-
len, die liber eine Decompilation entstanden sind, abwei-
chen. Um eindeutige HASHes zu gewdhrleisten, muB daher
immer erst ein SAVE ,D, ... gemacht werden. Natiirlich
haben diese Unterschiede in den Quellprogrammen keinen
EinfluB auf die Semantik.

17.6.4
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Der Optimizer optimiert zwecks Code- und Laufzeiterspar-
nis alle ilberfliissigen Klammern in den Ausdriicken heraus:

- A(0,0) = A und A(0) = A; ebenso ist A$(0) = A$ und
A$(1) = AS.

- Bei Matrixfeldern ist A(5,0) = A(5), ebenso ist bei
StringsA$(L;6) »=aASsA8(0:5) ==A$ und {ASE35) = AS(3),
wenn die dimensionierte Stringldange dem 2. Index ent-

sprieht:

- Bei GLOBAL-und DIM-Anweisungen, die urspriinglich ohne
vollstdandige Genauigkeitsangabe erfolgten und fiir deren
Variablen Adressen erzeugt wurden, wird beim Listen der
Anweisung stets die Genauigkeit vor die 1. numerische
Variablen-Dimensionierung abgestellt. Die Maximalldnge
der Anweisung kann dadurch iiberschritten werden!

Ausnahme:

- Tritt der monadische ( nur auf den ersten Operanden
wirkende) Operator "-" auf, wird dieser Ausdruck stets
geklammert, z.B. aus: -1+B wird (-1)+B.

Mischsysteme

BASIC-Programme konnen gemischt mit B- und D-Files lau-
fen. Da zur Laufzeit dann 2 Interpreter referiert werden,
muB in diesem Fall eine Partition mehr generiert sein, da
andernfalls der Durchsatz schlechter werden kann.

- Keine Einschriédnkung ergibt sich bei Programmen ohne
GLOBAL-Anweisungen (B-File -> LINK =) D-File -> LINK ->
B-File).

- Sind GLOBAL-Anweisungen vorhanden, miissen "alle Teil-
programme" eines Programmpakets umgestellt sein (anson-
sten erhdlt man Fehler 85 zur Laufzeit).

- Es ist mdglich, verschiedene "Programmpakete aus D-

Files" mit "Programmpaketen aus B-Files" gemischt zu
verwenden.

17.6.4
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Testhilfen

Das BASIC-Programmiersystem stellt dem Anwender eine Rei-
he von Hilfen zur Verfiigung, neue oder gednderte Program-
me auf syntaktische Richtigkeit und ordnungsgemdBen Ab-
lauf zu testen.

Im einzelnen sind dies:

- BASIC-Fehleranzeige bei der Eingabe von Anweisungen

- BASIC-Fehleranzeige bei der Ausfiihrung des Programms

- Einzelschrittausfiihrung des Programms und Ausfiihrungs-
protokoll

- Die STOP-Anweisung

- Die IF ERR O-Anweisung

- Die IF ESC-Anweisung

- Testlauf des Programms (wahlweise ab einer bestimmten
Zeilennummer bis zu einer Zeilennummer)

- Direktausfiihrung von Anweisungen

- TRACE-Kommando

Die BASIC-Fehleranzeige

Der BASIC-Processor ist in der Lage, bereits bei der Ein-
gabe von Anweisungen bestimmte Fehler, vor allem lexika-
lische und syntaktische, zu erkennen. Weiterhin werden
bei der Ausfiihrung sowohl die Anweisungen einzeln als
auch in ihrer Gesamtheit auf syntaktische und semantische
Fehler iiberpriift. Wird hierbei oder schon beim Eingeben
der Anweisungen ein Fehler festgestellt, wird er dem An-
wender in der Form

ERROR # xx AT <{Zlnr> IN {Programmname)
am Bildschirm angezeigt. Bei Fehlern nach der Eingabe
einer Anweisung entfallt "AT <Zlnr)> IN {Programmname)".
Die Bedeutung der Fehlernummer xx kann nun der Liste der
BASIC-Fehler entnommen oder mit dem BASIC-Kommando

HELP [xx]

am Bildschirm sichtbar gemacht werden.

18:1
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Auch die Fehleranzeige wdhrend der Programmausfiihrung
bricht das Programm nur in schwerwiegenden Fdllen ab.
Ansonsten dient die Anzeige nur der Anwender-Information,
und das Programm wird weiter ausgefiihrt. Durch das Anzei-
gen der Nummer der fehlerverursachenden Anweisung kann
der Fehler leicht lokalisiert werden. Die standardmidBige
BASIC-Fehleranzeige kann mit Hilfe der IF-ERR O-Anweisung
durch eine eigene Fehlerbehandlungsroutine ersetzt
werden.

N—

® Beispiel:
Auf die Eingabe:
10 OPEN #3,"SLPT
also ohne die abschlieBenden Anfiihrungsstriche, er-
scheint am Bildschirm zusammen mit einem akustischen
Signal in der Tastatur:
ERROR # 4
Auf Eingabe des Kommandos:
HELP 4 oder nur HELP

wird folgender Fehlertext angezeigt:

FORMATFEHLER

18.2 Die IF ERR O-Anweisung

Soll die standardmdBige BASIC-Fehleranzeige durch eine
gezielte Fehlerreaktion ersetzt werden, ist die IF ERR O-
Anweisung anzuwenden.

Syntax:
IF ERR 0 [{Anweisung)]

Das Auftreten eines BASIC-Fehlers an einer beliebigen
Stelle nach dieser Anweisung erzeugt die Ausfiihrung von
{Anweisung).

In der Regel wird dies ein Sprung in ein Fehlerbehand-
lungs-Unterprogramm oder in der Testphase auf STOP sein.
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Wahrend der Programmausfiihrung kann nur eine IF ERR 0-An-
weisung aktiv sein. Das bedeutet, daB jede IF ERR 0-An-
weisung eine eventuell vorhergehende aufhebt.

Sollen BASIC-Fehler wieder in der Form

c

ERROR # xx AT <{Z1nr)> IN <{Programmname>

angezeigt werden, kann die gezielte Fehlerreaktion durch
die Anweisung IF ERR O (ohne <{Anweisung>) wieder aufgeho-
ben werden.

Anmerkung:

> Die Fehlernummern:

atz. Alle Rechte fiir den Fall

3,6,16,18,19,20,27,31,59,76,77,81,86

zu

konnen mit IF ERR O nicht abgefangen werden.

It gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

Alle Kandle werden geschlossen und es wird in den BASIC-
Processor verzweigt.
Ist keine IF ERR O-Anweisung wirksam, werden Fehler mit:

ngen

der Patenterteilung oder

ERROR # xx AT {Zlnr) IN <{Programmname)

© ,Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und
Mitteilung ihres Inhalts

gemeldet und das Programm wird weiter ausgefiihrt.

e Beispiele:

(

Fehlerbehandlung in der Testphase:

-:10 LIF-ERR:0 STOR

Bei Auftreten eines Fehlers wird das Programm in je-
dem Fall unterbrochen und

STOP AT <Z1nr> {Anweisung)

angezeigt, wobei {Zlnr) die Zeilennummer der fehler-
verursachenden Anweisung ist.
Der Anwender kann sich nun im Direktausfiihrungsmodus
Variableninhalte anzeigen lassen, die moglicherweise
den Fehler verursacht haben.
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- 10 IF ERR O GOSUB

Unterprogrammsprung in eine Fehlerbehandlungsroutine. .
In dem Unterprogramm kdnnen Fehlernummer sowie feh-
lerverursachende Anweisung mit SPC 8 bzw. SPC 10 aus-
gewertet werden.

Speziell fiir die Fehlerbehandlung mit IF ERR O stehen die
Sonderfunktionen CHN, FLN und PRN zur Verfiigung.

8.3 Die IF ESC - Anweisung
Selbstbestimmte Reaktion auf die Betdtigung der ESC-Taste
Syntax:
IF ESC [<{Anweisung)]

Bei Betdtigung der ESC-Taste wird die Anweisung {Anwei-
sungy ausgefiihrt.

Ohne die IF ESC - Anweisung wirde bei Auslosung der ESC-
Taste das Programm unterbrochen und in den DEBUG - Modus
umgeschaltet ?s. "Die ESC - Taste").

IF ESC REM macht die ESC-Taste unwirksam.

IF ESC ohne {Anweisung) hebt die ESC-Tasten-Behandlung
wieder auf.

Bei mehreren IF ESC - Anweisungen in einem Programm ist
nur die aktuelle wirksam. Bei mehrmaligem Driicken der
ESC-Taste wird der Merker "ESC gewesen" nur einmal ge-
setzt und nach Ausfiihrung von <{Anweisung) wieder ge-
loscht. Nach Aufruf eines Folgeprogramms durch CHAIN oder
LINK wird der Merker ebenfalls geldscht. In dem Folgepro-
gramm muf dann die Anweisung IF ESC {Anweisung) neu co-
diert sein, wenn die ESC-Tasten-Behandlung wieder genutzt
werden soll.

e Beispiel:

100 IF ESC GOSUB 5000

5000 PRINT TAB(0,24);"ESC-TASTE GEDRUECKT";
5100 RETURN

1:8.3
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18.4 Die Direktausfiihrung von Anweisungen

Zur Unterstiitzung des Programmtestes per Dialog kdnnen
einzelne BASIC-Anweisungen auch direkt nach der Eingabe
ausgefiihrt werden. Die Direktausfihrung wird dadurch er-
zeugt, daB die Anweisung ohne Zeilennummer eingegeben
wird und somit die Anweisung auch nicht in das Programm
eingeordnet werden kann.

(.

Wie bei der Eingabe jeder anderen Anweisung wird auch
hier nach der Eingabe eine syntaktische Priifung vorgenom-
men.

Durch Direktausfiihrung einer Anweisung wird das zur Zeit
im Hauptspeicher stehende Programm nicht verdndert. Der
Datenbereich des Programmes steht uneingeschrankt zur
Verfiigung. Es konnen also Daten ausgegeben (PRINT), ver-
dndert (LET) und Variable angelegt werden.

. Alle Rechte fiir den Fall

i zu
der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten.*

Davon ausgenommen, weil nicht direkt ausfiihrbar, sind:

Mitte_)ilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

© ,Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und

- BUILD # - GOSUB - OPEN #

§ - CLOSE # - GOTO - READ #

5 - DATA - MAT READ # . - RETURN
- DEF - MAT WRITE # - SEARCH #
- END - NEXT - STOP

3 - ENV # - ON - WRITE #
- FOR '

und in D-Files die Statements, in denen eine Anwender-
funktion referiert wird.

- Wird eine dieser Anweisungen eingegeben, erscheint die
Meldung:
ERROR # 55

(Direktausfiihrung der Anweisung nicht mdoglich).

18.4
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e Beispiel:
Das Programm

5 IF ERR O STOP
10 DIM A(10,10)

20 FOR I=1 TO 10
30 FOR J=1 T0 11

40 LET A(I,J)=I*J+I
50 NEXT J
60 NEXT I

laufe auf einen BASIC-Fehler mit Anzeige
STOP AT 40 « LET A(I,Jd) = I*J+T

In diesem Fall ist es sinnvoll, sich die Variablenin-
halte von I, J und A(I,J) durch die Eingabe von

PRINT I,J, A(I,J)

am Bildschirm anzeigen zu lassen.

18.4
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1:8%6

Der Einzelschritt-Testlauf und das Ausfithrungsprotokoll

Erkennt das BASIC-System keinen Fehler und 1duft das Pro-
gramm trotzdem nicht wie gewiinscht ab, wird eine weitere
Méglichkeit zum Auffinden eines Fehlers angeboten.

Liegt ein fiir das System nicht erkennbarer logischer Feh-
ler vor, der vom Anwender auch nur an der Ausgabe falsch-
er Ergebnisse erkannt wird, ist es bei normaler Programm-
ausfiihrung sehr schwer herauszufinden, welche Anweisung
den Fehler verursacht hat bzw. bei welcher Anweisung er
zuerst aufgetreten ist.

In diesem Fall kann man das Programm Anweisung fiir Anwei-
sung ausfiihren lassen, d.h. nach Ausfiihrung einer Anwei-
sung muB die Ausfiihrung der ndchsten Anweisung erst mit
der "CR"-Taste bestdtigt werden.

Die Einzelschrittausfiihrung aktiviert das BASIC-Kommando

[{Z1nr>] DEBUG

{Z1nr): Zeilennummer der Anweisung, mit der der Testlauf
begonnen werden soll.
Ist {(Zlnr) nicht angegeben, startet DEBUG mit der
ersten Anweisung des Programms.

Die Angabe <{Z1nr> ist nur dann sinnvoll, wenn bereits ein
initialisierendes RUN- oder DEBUG-Kommando durchgefiihrt
wurde.

DEBUG initialisiert den Einzelschritt-Test (DEBUG-Modus),
gibt die erste bzw. die unter {ZInr)> angegebene Anweisung
aus

STOP AT xxx <{Anweisung)
wobei xxx die Zeilennummer ist.
Der BASIC-Processor befindet sich weiter im DEBUG-Modus,
und der Bediener kann durch Driicken der Taste "CR" die

Ausfiithrung der Anweisung ausldsen.

AuBerdem wird die Einzelschrittausfiihrung durch eine
STOP-Anweisung oder ein RUN{Z1nr)-Kommando initialisiert.

18.5
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Ein Ausfiihrungsprotokoll erhalten Sie mit dem BASIC-Kom-
mando

{Z1nr)> DEBUG <{DatName)

Hierbei wird das Programm ausgefiihrt und die durchlaufe- “—
nen Anweisungen werden in der durch {DatName) angegebenen
Datei bzw. auf dem angegebenen Drucker protokolliert.

Die Eingabe jedes anderen Kommandos ungleich DEBUG oder
die Eingabe einer BASIC-Anweisung mit Zeilennummer 10-
schen den DEBUG-Modus.

Direktausfiihrung von Anweisungen oder Betdtigung der ESC-
Taste loscht den DEBUG-Modus nicht.

e Beispiel:
300 DEBUG

Beginnen des DEBUG-Modus bei der Zeilennummer 300 . Das
Ausfiihren dieser Anweisung geschieht erst nach Betdti-
gung der CR-Taste. AnschlieBend wird die Anweisung mit
der darauffolgenden Zeilennummer angezeigt.

e Beispiel:
DEBUG $LPT
Der DEBUG-Modus beginnt mit der ersten Anweisung des )
Programms. Auf dem Drucker $LPT (s. Gerdtezuordnungsta- ~—

belle im Systembedienungsselektor) wird das Ausfiih-
rungsprotokoll ausgegeben.

18.5
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1:8.

Testlauf des Programms

Fiir eine testweise Ausfiihrung eines neu eingegebenen oder
gednderten Programms braucht der BASIC-Processor nicht
verlassen zu werden. Es geniigt die Eingabe des BASIC-Kom-
mandos

RUN

aus dem BASIC-Kommandomodus. In diesem Fall wird das
BASIC-Programm in der Form, in der es sich im Hauptspei-
cher befindet, von Programmanfang bis -ende ausgefiihrt.
Eine Modifikation des Kommandos ist durch die Angabe ei-
ner Start- und/oder End-Zeilennummer méglich:

[<ZTnr1>] RUN [<Z1nr2) [,<Z1nr2>1*]

{(Zinrl) : Zeilennummer der Anweisung, ab der die Aus-
fiihrung gestartet werden soll.

Diese Angabe ist nur zuldssig, wenn

- bereits ein "initialisierendes" RUN-Kommando durchge-
fihrt oder

- das Programm bis {(ZInrl) im DEBUG-Modus ausgefiihrt wur-
de

und das Programm anschlieBend noch nicht gedndert wurde.
Feh1t diese Angabe, wird das Programm mit der ersten An-
weisung gestartet ("initialisierendes" RUN).

{IZ1nr2> : Zeilennummern, bei deren Erreichen das Pro-
gramm angehalten werden (STOP-Bedingung) und
in den DEBUG-Modus gehen soll.

Ist eine der angegebenen Zeilennummern erreicht, wird di¢
Meldung:

STOP AT <Z1nr2)> <{Anweisung)

fiir die entsprechende <{Z1nr2> angezeigt. Zu dieser Zeit
sind alle angegebenen Stop-Bedingungen geldscht. Diese
Anweisung ist noch nicht ausgefiihrt.

An dieser Stelle kann im DEBUG-Modus weitergetestet oder
es konnen im Direktausfiihrungsmodus Variableninhalte an-
gezeigt werden, um die ordnungsgemdBe Durchfiihrung des
Programms zu iiberpriifen.
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e Beispiel:
RUN 300

Starten eines Programmes am Programmanfang. Das Pro-

gramm wird bei Erreichen der Zeilennummer 300 angehal: ot
ten.
PRINT X,Y,A(X,Y)
Uberpriifen der Variableninhalte von X, Y und A(X,Y).
300 RUN
Weiterfiihrung bis zum Programmende.
N—
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18.7 Die STOP-Anweisung

Soll in der Testphase des Programms die Ausfiihrung oft-
mals an den gleichen Stellen unterbrochen werden, emp-
fiehlt es sich, an diesen Stellen die Anweisung

(

STOP

einzuschieben. Diese Anweisung hat zur Folge, daB das
Programm an dieser Stelle mit der Anzeige

STOP AT {Z1nr> STOP

unterbrochen wird und sich im DEBUG-Modus befindet.

2 {Z1nr) ist die Zeilennummer der STOP-Anweisung. Erdffnete
Dateien bleiben erdffnet.

Mit der STOP-Anweisung ist die Ausfiihrung des Programmes
also genauso wie ohne STOP-Anweisung mit dem Kommando:

Alle Rechte fiir den Fall

Itigung dieser Unterlage, Verwertung und
Zu Scer

RUNCZ Inr)

Nach der Programmunterbrechung besteht ebenfalls die Mog-
lichkeit, im DEBUG-Modus weiterzutesten und sich Variab-
leninhalte ausgeben zu lassen, um die korrekte Durchfiih-
rung zu iiberwachen.

diungen

Mim_eilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
der Patenterteilung oder

AnschlieBend kann das Programm mit

© ,,Weitergabe sowie Vervi

{Z1nr>RUN

zu Ende gefiihrt werden.

s

Nach der Testphase sollte die STOP-Anweisung wieder aus
dem Programm entfernt werden.
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18.8 Die "ESC"-Taste

Eine weitere Moglichkeit, die Ausfiihrung eines BASIC-Pro-
gramms zu unterbrechen, bietet die "ESC-Taste".

Nach Driicken der "ESC"-Taste wird die Programmausfiihrung
angehalten, der DEBUG-Modus eingeleitet und die Zeilen-
nummer der ndachsten auszufiihrenden Anweisung durch

STOP AT <Z1nr)» <{Anweisung)

angezeigt. Es besteht die Moglichkeit, im DEBUG-Modus
weiterzutesten und sich Variableninhalte im Direktausfiih-
rungsmodus anzeigen zu lassen.

Zu beachten ist, daB die Wirkung der "ESC"-Taste aufgeho-
ben sein kann. Eine Programmunterbrechung ist dann nur
durch Driicken von "CTL-Y" und "ESC" mdglich, und falls
der Anwender SCOPE-Berechtigung besitzt.

Soll mit der "ESC"-Taste wdhrend der Programmtestphase
die Ausfiihrung unterbrochen werden, miissen IF ERR 0 -
und IF ESC - Anweisungen voriibergehend mit REM versehen
werden.

Das Erzeugen von BASIC-Fehler 99 durch Driicken der "ESC"-
Taste oder die Benutzung der IF ESC - Anweisung bietet
dem Anwender die Gelegenheit, die Programmausfiihrung ge-
zielt mit der "ESC"-Taste zu beeinflussen.

e Beispiele:
10 “I'F=ESC: “GOSUB!. Sprung in die ESC-Routine bei
betdtigter ESC-Taste

10 IF ESC GOSUB... Sprung in die ESC-Routine

230 TF ESC Zeile 10 unwirksam - erneut Stan-
dardreaktion bei betdtigter ESC-
Taste
10- 1F ESC REM Die ESC-Taste ist unwirksam

18.8
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18.

Der Variablen-Dump

Nach Programmablauf, STOP oder ESCAPE konnen alle im Pro-
gramm dimensionierten Variablen mit ihrem Inhalt auf
Bildschirm, Drucker oder in Textdatei ausgegeben werden.

Syntax:
TRACE [<{Dateid]

Die Ausgabe erfolgt 3-stellig fiir den Variablennamen und
4-, 6-, 10- oder l4-stellig fir numerische Variablen in

Exponentdarstellung und beliebig lang bei Strings. Erst

werden alle numerischen Variablen ausgegeben, bevor die

Stringvariablen folgen. Ein nicht druckbares Zeichen in

einem String wird durch ein Blank ersetzt.

Dieses Kommando 10scht den DEBUG-Modus nicht.

{Datei) : Angabe des Druckers oder der Textdatei

Feh1t diese Angabe, wird auf dem Bildschirm
ausgegeben.
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g 10 Der Variablen-Stop

Durch 2 weitere Formate des TRACE-Kommandos 1&Rt sich ein
Programmstop bei Zuweisungen an bestimmte Variablen bzw.

bei Zuweisung bestimmter Werte an bestimmte Variablen \_
erreichen. Das Kommando wird vor einem Programmstart

(RUN) gegeben.

Das Kommando
[(Z1nr1>] TRACE [<Z1nr2>] {,<VarNamed}’

bewirkt einen Programmhalt und Ubergang in den DEBUG-Mo-
dus bei der ersten Anweisung im Programmablauf, in der
eine Zuweisung an eine der Variablen <{VarName) geschieht.
Diese Anweisung ist schon ausgefiihrt und wird angezeigt.
Auch Name und Wert der verursachenden Variablen werden
ausgegeben. Das Programm kann mit <Zlnr) RUN fortgesetzt
werden, wobei <(Z1nr) die auf die Anweisung folgende (!)
Zeilennummer ist.

Das Kommando
2
[<Z1nr1>] TRACE [<Z1nr2>] {,<{Bedingung)}
bewirkt ebenso einen Programmstop sowie die Ausgabe der
Anweisung und der entsprechenden Variablen nach Ausfiih-
rung einer Anweisung, durch die <(Bedingung) erfiillt wird.

{NVarNamel>{VglOper) {(NVarName13}

{(Dezzahl) _
{Bedingungd::= <NVar§ame>{ =|<¢>} <(Dezzah11):{Dez-
zah12
{SVarNamel>{Vgl0per) {(SVarNameZ)}
{SLit)

{NVarName)=<{Dezzah11>:{Dezzah12) ist erfiillt, wenn der
Wert (der entsprechenden Komponente) von {NVarName) zwi-
schen {Dezzahl1l) und <Dezzahl12) (einschlieBlich) Tliegt.
{NVarName) ¢)> <(Dezzahl11):{Dezzahl12) ist erfiillt, wenn der
Wert auBerhalb des Bereichs liegt.

Die Lange von <{SLit) ist auf 16 Zeichen begrenzt.

Sind {Z1nrl) oder <{Z1nr2) angegeben, wirkt das TRACE-Kom-
mando nur ab dem ersten Erreichen von <Zlnrl) (bzw. bis
zum ersten Erreichen von <{Z1nr2)») im Programmablauf.

Weitere Hinweise siehe unter "BASIC-Kommandos" unter
“TRACE™:

18.10
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19 TAMOS - Schnittstellen

w Lol Vorbereitung von Programmen zur Einbindung in Selektoren

Alle in TAMOS-Selektoren eingebundenen Anwenderprogramme
missen eine Reihe von Schnittstellenbedingungen erfiillen,
um eine korrekte Ablaufsteuerung zu gewdhrleisten.

Die Schnittstellen werden durch Standardunterprogramme
gebildet, die der BASIC-Programmierer mit dem BASIC-Kom-
mando DUMP in Textdateien abstellen und in jedes Programm
iber das BASIC-Kommando LOAD einbinden sollte, sowie
durch den Aufruf bestimmter TAMOS-Programme am Programm-
ende.

Da die Standardunterprogramme eine Reihe von BASIC-Vari-
ablen bendtigen, sollten folgende Variablen im Anwender-
teil der Programme nicht benutzt werden:

- String-Variablen mit Ziffer 7 (z.B: H7$, L7$)

- die Vektoren S und T
(S nur beim Arbeiten mit Job-Spooler)

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

der Patenterteilung oder

Die Variablen werden von den Standardunterprogrammen wie
folgt belegt:

Ohne Spooling:

- Name | Beschreibung
H7$(122)| Kopfzeile
L7$(126)| Logdatei-Satz
M7$(55) Nachricht
2%
T(0) Arbeitsplatznummer
T{1) Nachrichtennummer in TF.PARAM

Beim Arbeiten ohne Job-Spooler ist also zu Programmanfang
folgende DIM-Anweisung zusdtzlich erforderlich:

DIM H7$(122),L7$(126),M7$(55),2%,T(1)

19.1
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Mit Job-Spooler:

Name Beschreibung

H7$(122) | Kopfzeile

L7$(126) | Logdatei-Satz

M7$(55) Nachricht

D7$(20) Job-Beschreibung

F7%$(25) Benutzerinformation

P7$(18) LU/Textdatei- oder Programmname
S7%(25) Papierbeschreibung

77$(160) | Benutzerinformation

(0) Arbeitsplatznummer
0 Nachrichtennummer in TF.PARAM
(2) Job-Erstellungszeit
(3) Teilnehmernummer (group/user)
Job-Typ
RUN-mode

Selektorkoordinate der 1 Ebene
Selektorkoordinate der 2. Ebene
Selektorkoordinate der 3. Ebene
Losch-, Job-Skip-, Abbruch-, Neustart-Code
Anzahl Durchldufe

Papiercode

Erste Druckposition

Letzte Druckposition

Zeilen pro Seite

Hilfsfeld

Erste Seitennummer

R
NDNUNDNUNDUNNUNNNWNR— - — R~~~

B e
HEEROONOOTPWNEO

N = O e o

Beim Arbeiten mit Spooling miissen also folgende DIM-An-
weisungen zusdtzlich aufgenommen werden:

? ,V78(4 ( 0

),D7 ),F78(25)
1%,5(12),2%,7(3)

DIM H7$(122),L7$(1 ) M7$(5
DIM P7$(18),27 (1 ,$78(25

19.1
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192 Starten eines Anwenderprogrammes

Unter TAMOS Taufende Anwenderprogramme sind aus den ent-
sprechenden Selektoren anzuwdhlen (s."Bedienerhandbuch").
IZwischen der Anwahl und dem eigentlichen Programmstart
fliihrt TAMOS folgende Arbeitsgdnge durch:

(

e In der Datei TF.PORT wird eine Eintragung mit folgenden
Informationen vorgenommen:

- CPU-Zeit

- RUN-Mode

- Anwender-Nr.

- Selektorkoordinate der 1. Ebene

- Selektorkoordinate der 2.Ebene

- Selektorkoordinate der 3.Ebene

- Programmname (eventuell bei LU # 0 mit LU-Nummer)
- Benutzte logische Einheiten

\g vor

ung dieser Unterlage, Verwertung und
g

Diese Eintragung wird fir jeden Arbeitsplatz durchge-
fithrits

e In der Common-Area (gemeinsamer Teilnehmerbereich)
stellt TAMOS dem Teilnehmer, der das Programm gestartet
hat, folgende Daten bereit:

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

© ,,Weitergabe sowie Vervi
der Patenterteilung oder

- Beschreibung der 3.Ebene

- Beschreibung der 2.Ebene

- Beschreibung der 1l.Ebene

- Datum

den Text: NACHRICHT:

- die beiden Selektor-Parameter
- Programmname und -nummer

- Benutze logische Einheiten

s

19.2
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e In die Log-Datei(TF.LOGFILE) wird ein Datensatz mit
folgenden Informationen geschrieben:

- Programm-Typ

- Spezifikation

- Arbeitsplatz-Nummer
- Startzeit

- Kopfzeile

- Status: START

Die Datenkandle 0 und 1 werden von TAMOS mit den Datei-
en

- TF.LOGFILE (Kanal 0) und
- TF.PARAM (Kanal 1)

erdffnet iibergeben. Sie sollten von Anwenderprogrammen
nicht geschlossen werden.

19.2
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19738 Kopfzeile und Nachrichtenzeile anzeigen

Zu Beginn jedes unter TAMOS laufenden Anwenderprogramms
sollte das Standard-Unterprogramm "Kopfzeile ausgeben"
aufgerufen werden.

-

Dieses Unterprogramm 16scht den Bildschirminhalt und gibt
die Kopfzeile (Zeile 0) sowie die Nachrichtenzeile (Zeile
24) aus.

Kopf- und Nachrichtenzeile werden als Hintergrundzeichen
ausgegeben.

Anmerkung:

Programme, die nur am Phantom Port Tlaufen, brauchen
dieses Unterprogramm nicht aufzurufen.

tragung

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall
1

Benutzte Variablen: H7$(122) = Kopfzeile

! T(0) = Arbeitsplatznummer (2%)
% g - Unterprogramm:
555
2 19008 LET T(0)= SPC 6
® 1110 CALL 3, T(0), H7$
§ 5 1120 PRINT USING N7 gkl OSY ! SBRIBHTS(S ) TAB(67,0);
o i nguT(0):H7$(67,74); TAB(0,24) H7:$( 75,89 ),'SF'

1130 RETURN
Der Aufbau der Kopf- und Nachrichtenzeile ist im Ab-

| schnitt "Ubergabe von Standardparametern durch TAMOS"
- beschrieben.

9.3
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19.4 Beenden eines Anwenderprogramms

Ein unter TAMOS gestartetes Anwenderprogramm soll nach
seiner Beendigung in den Anwahlselektor zuriickkehren. - —
AuBerdem soll auf aufgetretene Fehler standardmdBig rea-
giert werden. Deshalb muB jedes unter TAMOS gestartete —
Anwenderprogramm mit einem Aufruf (CHAIN) eines der Stan-
dard-Programme:

- TA.END
- TA.NCO
- TA.ABO

beendet werden. Weiterhin ist die Stellung des PAF (Pro-
gram Abort Flag) zu beriicksichtigen.

PAF (Program Abort Flag)

Da Programme aus verschieden kritischen Verarbeitungsab-
schnitten bestehen, ist in BASIC eine unterschiedliche
Programmabbruchbehandlung einzelner Abschnitte mit dem
CALL 29 méglich. Durch eine Verdnderung des PAF (Programm
Abort Flag) mit diesem CALL kann der Eintrag im SELEKTOR
(ABBRUCH Y/N) iibersteuert werden. Das PAF kann vier ver-
schiedene Werte mit folgender Bedeutung annehmen:

0: Riicksprung in den Anwahlselektor, keine Fehlerbehand-
lung

1: Neustart des Programms (mit Bedienerentscheidung)

2: Aufruf eines Reparaturprogramms

3: Rekonstruktion 2. Generation —~

ab - Rel. 5.k 2usdtzlich —

4: Neustart des Programms (ohne Bedienerentscheidung)
Das Flag wird von TAMOS bei Neustart auf 1 zuriickge-
setzt. Durch geeignete Abfragen ist sicherzustellen,
daB die Fehlerbehandlung nicht in einer Endlosschleife
erfolgt!

19.4
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TA.END

Dieses Programm ist aufzurufen, wenn das Anwenderprogramm
korrekt beendet wird. Es schlieBt alle erdffneten Kandle
und vermerkt die Beendigung im Logbuch (TF.LOGFILE).
Weiterhin wurden zu Rel. 5.0 in der TAMOS-Archivdatei die
Copy-Merker bei jedem Update und zusdtzlich gemdB den
Selektoreintrdgen des Programms gesetzt.

Ab Rel. 5.1 setzt das Betriebssystem einen Copy-Merker
nur bei jedem Update.

Anmerkung:

Sind beim Aufruf von TA.END die Kandle 0 und 1 nicht er-
6ffnet, wird statt TA.END automatisch TA.ABO aktiviert.

TA.NCO

Anwenderprogramme, die beendet werden sollen, ohne Copy-
Merker zu setzen, sind bis Rel. 5.0 mit dem Aufruf von
TA.NCO zu beenden. Dies ist dann sinnvoll, wenn ein An-
wenderprogramm abgebrochen wird, bevor es Datenbestdnde
auf Magnetplatten verdndert hat. Da ab Rel. 5.1 die Ver-
waltung des Copy-Merkers vom Betriebssystem iibernommen
wird, unterscheidet sich TA.NCO von TA.END nur noch durch
einen unterschiedlichen Logbucheintrag.

TA.ABO

MuB ein Anwenderprogramm abgebrochen werden, das bereits
Daten auf einer Magnetplatte verdndert hat, ist das Pro-
gramm TA.ABO aufzurufen.

TA.ABO schlieBt alle erdffneten Datenkandle und vermerkt
den Programmabbruch im Logbuch. Am Arbeitsplatz wird der
Abbruch in der Nachrichtenzeile angezeigt, sobald der
TAMOS-Selektor erscheint.

Wird ein Programm mit Selektoreintrag ABBRUCH: NO iiber
TA.ABO-Aufruf abgebrochen, ist es nicht moglich, weitere
Programme zu starten, da TAMOS nur noch Programme zur
Datenrekonstruktion zuldBt (NACHRICHT: NUR FORMATIERUNG
ODER REKONSTRUKTION MOEGLICH).

19.4
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19. Logbuch und Nachrichtendatei

Logbuch

In der Logdatei werden automatisch Systemzustdnde wie
z.B. Programmstart, -ende, -abbruch oder Systemfehler
protokolliert. Zusdtzlich kann der Bediener Bemerkungen
in das Logbuch eintragen. Fiir automatische Eintragungen
aus dem Anwenderprogramm ist der BASIC-CALL 84 vorge-
sehen. Aufgetretene BASIC-Fehler kdnnen auch mit der
LGERR-Anweisung eingetragen werden. Der Eintrag hat das
feste Format:

ERROR # <Ganzzah1> AT {(Zinr> IN LU/<{Prog.Name)

Zur Abgrenzung gegen Systemsoftware sollte der Typ
40= USERS und als Spezifikation die Benutzernummer ange-
geben werden (s.CALL 84).

Nachrichtendatei

Nachrichtendateien sind relative Dateien mit einer Satz-
ldnge von 512 Byte. Fiir eine Nachricht werden grundsdtz-
lich 50 Byte Text plus 1 Grenzzeichen reserviert. In ei-
nen Satz passen also 10 Meldungen. Die Standardnachrich-
tendatei im System heiBt MESSAGES, es kdnnen jedoch noch
beliebig viele andere Nachrichtendateien angelegt werden.

Fliir die Bearbeitung einer Nachrichtendatei steht der CALL
84 zur Verfiigung. Mit dessen Hilfe kdnnen Nachrichten aus
der Nachrichtendatei gelesen, am Bildschirm angezeigt und
in die Logdatei eingetragen werden.

1955
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e Beispiel:

500
510
520
530
540
560
560

N1

N2

$2$
S1$=
N5
N6
CALL

nonon

nwon

3 /* FUNKTION "LESEN, ANZEIGEN, LOGGEN"
0 /* STATUS LOESCHEN

"MESSAGES"

" ||,Sl$

1 /* TABELLENBASIS

55 /* NACHR. NUMMER

84 ,N1,N2,S1%,52%,N5,N6

Das Programmfragment liest aus der Datei MESSAGES die

Meldung "55 DIREKTAUSFUEHRUNG DES STATEMENTS NICHT MOEG-
LICH", zeigt sie in Zeile 24 an und trdgt sie in das Log-
buch ein.

Zu beachten

Fehlernummer den Fehlertext bestimmt.

ist, daB die Tabellenbasis zusammen mit der
Wird als Tabellen-

basis der Wert 1 und als Nachrichtennummer der Wert 50
genommen, wird dieselbe Meldung angezeigt, wie bei Tabel-
lenbasis 2 und Meldung 40.

19,5
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19:6

19651

Common-Area

Jedem Arbeitsplatz wird ein spezieller Speicherbereich in
der GroBe von 512 Byte zugewiesen. Dieser Speicherbereich
(Common Area) kann von jedem Port aus unter Angabe der
Portnummer adressiert werden. Die Common Area dient ver-
schiedenen Zwecken:

- Ubergabe von Standardparametern durch TAMOS zum Anwen-
dungsprogramm

- Datenaustausch zwischen sich gegenseitig aufrufenden
Programmen oder zwischen verschiedenen Ports

- Ausgabe von Fehlermeldungen eines Programmes in einer
Hintergrundpartition mit Hilfe des MAIL-Prozessors

Die Bearbeitung der Common Area erfolgt in BASIC durch
die Unterprogramme

CALL 2: Datentransport in die Common-Area
CALL 3: Datentransport aus der Common-Area

Fiir den Datenaustausch stehen alle 512 Byte der COMMON-
Area zur Verfiigung. Die Informationen kdonnen in maximal
12 Datenfelder mit beliebiger Darstellung strukturiert
werden. Die Abstimmung der Darstellung wird vom Program-
mierer vorgenommen. Die Adressierung und Unterscheidung
der COMMON-Areas erfolgt durch die Portnummer.

Ubergabe von Standardparametern durch TAMOS

TAMOS stellt dem Anwenderprogramm in der Common-Area an
folgenden Positionen folgende Parameter als String be-
reit:

1-4 Reserviert fiir Fehlerauswertung
5-25 Beschreibung der 3. Selektorerbene
26-46 Beschreibung der 2. Selektorebene
47-66 Beschreibung der 1. Selektorebene
67-74 Datum (JJ.MM.TT)
75-89 der Text: NACHRICHT
90-95 Selektor-Parameter

19.6.1
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96-113 (LU/), Programmname, Programmnummer
Die LU-Nummer wird nur eingetragen, wenn sie bei
der Selektoranlage vorgegeben wurde. LU-Nummer
und Programmname werden linksbiindig abgestellt,
die Programmnummer rechtsbiindig. Die letzten
Stellen des Programmnamens konnen durch die Pro-
grammnummer liberdeckt werden.

114-121 Benutzte logische Einheiten

c

Der daraus zu erstellende Bildschirmaufbau ist wie folgt:

Bildschirm-Kopfzeile

> 1-21 Beschreibung der 3. Selektorebene

e 22-42 Beschreibung der 2. Selektorebene

: 43-66 Beschreibung der 1. Selektorebebene
68-70 Arbeitsplatznummer (SPC 6)
7279 Datum (JJ.MM.TT)

ht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

der Patenterteilung oder Gebrauct

Nachrichtenzeile

1-15 Text: NACHRICHT:
16-65 Nachrichtentext

Die Selektorparameter und die Programmnummer konnen be-
nutzt werden, um Programmabldufe zu steuern.

© ,,Weitergabe sowie Vervielféltigung dieser Unterlage, Verwertung und

Unter Jobspooling werden noch weitere Parameter iiberge-
ben. Sie werden an der entsprechenden Stelle beschrieben.

-
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1957 Fehlerbehandlung

Behandlung schwerwiegender, zum Abbruch fiihrender Fehler
im Anwenderprogramm.

Dieses Unterprogramm enthdlt die folgenden Funktionen: N

- Riicksprung -1 ins Anwenderprogramm, wenn ein BASIC-Feh-
ler > 97 auftritt, d.h. Fortsetzung des Programms an
derselben Stelle, obwohl "ESC" oder "CTL-C" gedriickt
wurde (SPC 8 = 99), bzw. Wiederholung der Eingabe bei
nichtnumerischer Eingabe fiir eine numerische Variable
(SPC 8 = 98) oder beim Lesen eines gesperrten Daten-
satzes (SPC 8 = 123).

- Eintragen der Fehlermeldung in die Log-Datei
(SPC 8 <= 97)

- Aufruf des TAMOS-Programms TA.ABO

Die Meldung, daB das Programm abgebrochen wurde, wird von
TA.ABO am Bildschirm angezeigt, wenn das Programm aus
einem Selektor heraus angewdhlt wurde.

- Aufruf:
550 IF ERR O GOSUB 1000

- Unterprogramm:
1000 IF SPC 8)97 RETURN -1
1010 IF ERR 0 GOTO 1030
1020 LGERR /*L0G-DATEI EINTRAG
1030 CHAIN "TA.ABO"

Die Zeile 1000 zeigt, wie mit der IF ERR O - Anweisung

eine "ESC"- oder "CTL-C"-Eingabe abgefangen werden kann. “~—
Die Zeile 1010 stellt den "IF ERR O - Schalter" von Zei-
lennummer 1000 auf 1030 um. Damit wird verhindert, daB

bei Auftreten eines erneuten BASIC-Fehlers wdhrend des
LOG-DATEI-Eintrags eine Endlosschleife durch Riicksprung

auf Zeile 1000 erzeugt wird.

19.7
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1958

195 8ad

Job-Spooler

Der Job-Spooler arbeitet Programme ab, die weder Tasta-
tureingaben erfordern noch Bildschirmanzeigen vornehmen.
Er 1duft in einem systeminternen zusdtzlichen "Arbeits-
platz" ohne Tastatur und Bildschirm ab - dem sog. Phantom
Port.

Eine ausfiihrliche Behandlung der Bedienung des Job-Spoo-
lers finden Sie im "Bedienerhandbuch".

Zf&Der Phantom Port des Job-Spoolers hat die Portnummer 1

Job in die Jobspooldatei eintragen

Um ein Programm fiir die Verarbeitung unter Jobspooling
vorzusehen, mu sein Name zusammen mit weiteren Parame-
tern durch ein Eintrag-Programm in die Jobspooldatei
(TF.SPOOLQUEUE) eingetragen werden. Einige dieser Para-
meter kdnnen aus der Datei TF.PORT iibernommen werden.

Nach dem Start des Spoolers unter TAMOS priift dieser
durch Lesen der Eintragungen in der Jobspooldatei, ob
Programme zur Verarbeitung anstehen. Ist dies der Fall,
werden sie nacheinander verarbeitet. Der Spooler liest
auBer dem Programmnamen auch die weiteren vom Eintrag-
Programm in die Jobspooldatei geschriebenen Parameter.
Diese stellt er teilweise in der Common-Area ab, von wo
sich das zu verarbeitende Programm die Parameter mit Hil-
fe eines CALL 3 abholt.

Eintragen eines Textdatei-Jobs

Ein Textdatei-Job ist ein Auftrag an den Spooler, eine
Textdatei iliber eine Standard-Druckroutine auszudrucken.

Folgende Informationen miissen in der Jobspooldatei abge-
stellt werden:

- Job-Typ (=0 fiir Textdatei-Job)

- Job-Beschreibung (beliebiger Job-Name, der am Master-
platz erscheint, wenn die Jobspooldatei angezeigt
wird).

- LU/Textdateiname

- Die vierstellige Sammelinformation (XYOZ) mit:

19.8.1
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- Loschen des Jobs und Andern der Anzahl Durchldufe
X=0 : erlaubt
X=1 nicht erlaubt

- Job-Skip-Erlaubnis (
Y=0 : Bei Abbruch weiter mit dem ndchsten Job Dt
Y=1 : Bej Abbruch Job-Spooler anhalten

- Loschcode
Z=0 : Textdatei nach Ausdruck nicht 18schen
Z=1 Textdatei nach Ausdruck 1dschen

- Anzahl Durchldufe (1 - 7999)
- Papiercode: 0 und 1 Standardpapier
2 bis n kein Standardpapier
- Papierbeschreibung (Text zur Bedienerinformation bei
Papierwechsel).
- Papierformat (Erste und letzte Druckposition sowie Zei-
lenanzahl pro Seite).
- Seitennummer der ersten zu druckenden Seite.
- Parameter aus der Datei TF.PORT:
Job-Erstellungszeit
RUN-Mode
Teilnehmernummer
Programmselektor-Koordinaten
- Freie Benutzerinformation

Diese Parameter sind Werte des Eintragprogramms, das den
Job erstellt. Soll ein Parameter eingegeben werden, der
von denen in TF.PORT abweicht, muB dieser entsprechend
gedndert werden (z.B. RUN-Mode).

Fiir Textdateijobs, die gegen Ldschen geschiitzt sind, gel- “—
ten bei der Bearbeitung mit dem Programm "ANZ. JOB-SPOOL-
DATEI" folgende Einschrdnkungen:
- Loschen (DEL) ist nicht moglich.
- Andern der Anzahl Durchldaufe (ISS) nicht moglich
- Ist der Job mit einem Fehler- oder HALT-Status verse-

hen, kann er nur freigegeben (REL) werden.

Eintragen eines Programm-Jobs

Die folgenden Informationen missen in die Jobspooldatei

liberstellt werden:

- Job-Typ (=1 fiir Programm-Job)

- Job-Beschreibung (beliebiger Job-Name, der am Master-
platz erscheint, wenn die Jobspooldatei angezeigt wird)

- LU/Programmname

- Die vierstellige Sammelinformation (WXYZ) mit:

19:8.1
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- Aufsetzerlaubnis ("REL"):
W=0 : Job darf nach Abbruch wieder aufgesetzt werden
W=1 : Job darf nach Abbruch nicht wieder aufgesetzt
werden, der Job kann nicht geldscht werden, die
Anzahl Durchldufe kann nicht gedndert werden.

- Job-Skip-Erlaubnis:
X=0 : Bei Abbruch weiter mit dem nachsten Job
X=1 : Beij Abbruch Job-Spooler anhalten

- Abbruch-Kontroll-Code (vergl. Program-Abort-Flag)
Y=0 : Programm darf abgebrochen werden
Y=1 : Bej Abbruch wird Rekonstruktion erforderlich

- Run-Mode-Kontroll-Code:
7=0 : Run-Mode aus Eintragprogramm iibernehmen
Z=1 : Run-Mode 0

- Anzahl Durchldufe
- Papiercode: 0 = Drucker wird nicht benotigt
1 Standardpapier
21 kein Standardpapier

- Papierbeschreibung (frei fiir Benutzerinformation) *
- Papierformat (frei fiir Benutzerinformation) *
- Seitennummer
- Parameter aus der Datei TF.PORT:

Job-Erstellungszeit RUN-Mode

Teilnehmernummer Selektor-Koordinaten
- Freie Benutzerinformation

Diese Parameter sind Werte des Eintragprogramms, das den
Job erstellt. Soll ein Parameter von den Angaben in der
Datei TF.PORT abweichen, muB er entsprechend gedndert
werden (z.B. RUN-Mode).

Die Common-Area des Phantom-Port wird vom Jobspooler be-
nutzt, um dem Job vor dem Start Parameter aus der Job-
spooldatei zu libergeben.

Fiir Programme, die nicht wieder aufgesetzt werden diirfen
und gegen Loschen geschiitzt sind, gelten bei der Bearbei-
tung mit dem Programm "“ANZ. JOB-SPOOLDATEI" folgende Ein-
schrdankungen:

- Loschen ist nur bei gesetztem Fehler- oder HALT-Status

erlaubt.
- Andern der Anzahl Durchldufe nicht moglich.

1981
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ariablen:

Nachricht (Hilfsfeld)
Job-Beschreibung

LU/Text- oder Programmname
Papierbeschreibung

Beliebige Benutzerinformation

v
D7$ =
) = Benutzerinformation

©
~

TP WMNNFROWMN R Oty aed

Arbeitsplatznummer (2%)

Fehlernummer (2%)

Job-Erstellungszeit (2%)

Teilnehmernummer (2%)

Job-Typ (1%)

RUN-Mode (1%)

Selektor-Koordinate der 1. Ebene (1%)
Selektor-Koordinate der 2. Ebene (1%)
Selektor-Koordinate der 3. Ebene (1%)
Loschcode und Job-Skip-Erlaubnis bei Textda-
tei-Jobs bzw. Aufsetzerlaubnis, Job-Skip-
Erlaubnis, Abbruchcode und RUN-Mode bei
Programmjobs (1%)

Anzahl der Durchldufe (1%)

Papiercode (1%)

Erste Druckposition (1%)

Letzte Druckposition (1%)

Zeilen pro Seite (1%)

Hilfsfeld (1%)

Seitennummer der 1. zu druckenden Seite (1%)

[ R R e R e e B B O B I )
P L D N

NuLnmOU!Lununowm

nmouw o nononon

N O~ —

(6
(7
(8
(9
(10)
(11)
s(12)
- Aufruf:

550 GOSUB 710 /* UNTERPROGRAMMAUFRUF
5605 IFxTe(-A)e=164s GO T0F wei /* SPOOL-DATEI VOLL

Anmerkung:

Programme konnen sich selbst in die Jobspooldatei eintra-
gen. Dazu sollte die Routine, die die Parameter in die
Jobspooldatei einstellt, als Unterprogramm des zu spool-
enden Programms organisiert sein. Alle oben aufgefiihrten
Variablen sind vor dem Aufruf des Unterprogramms zu di-
mensionieren. Die Vardiablens:S(1),: T{3)5 :5(2)5+:5(3), S(4)
werden aus der Datei TF.PORT iibernommen, S(1) ggfs. noch
verandert. Den Variablen P7$, T(0), T(1), T(2), S(0) miis-
sen festgelegte Werte zugewiesen werden, den Variablen
S(5), S(6), S(7), S(8), S(9), S(10) und S(12) wdhlbare
Parameter. Der durch die Variable Z7% belegte Bereich
(max. 160 Byte) kann dazu benutzt werden, weitere Parame-
ter an das zu spoolende Programm zu ilibergeben. Die Vari-
ablen D7$, S7$, F7$ sind mit Kommentaren zu belegen, M7$
und S(11) dienen hier nur als Hilfsfelder.
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Die verwendeten Parameterleisten haben folgenden Aufbau:

TE . PORT
Ab Displacement 22 + 44 * Portnummer

Job-Erstellungszeit (2%)
RUN-Mode (1%)

Teilnehmernummer (2%)
Selektorkoordinate der 1. Ebene
Selektorkoordinate der 2. Ebene
Selektorkoordinate der 3. Ebene

— e
oo

TF.SPOOLQUEUE

Job-Beschreibung (20 Byte)
Job-Typ (1%)
Job-Erstellungszeit (2%)
RUN-Mode (1%)

Teilnehmernummer (2%)
Selektorkoordinate der 1. Ebene
Selektorkoordinate der 2. Ebene
Selektorkoordinate der 3. Ebene
LU/Text- oder Programmname

VnVoOuwmumwun—un—uno
~ e~ e e~ e~ N
e WNDWFN O
— e e
L T | | [ O A { A 1}

S

tei-Jobs bzw. Aufsetzerlaubnis,

(
(
(

=
3R 3R
—_——

=
3R 3R 3R

)
)
)

Loschcode und Job-Skip-Erlaubnis bei Textda-
Job-Skip-

Erlaubnis, Abbruchcode und RUN-MODE bei Pro-

grammjobs (1%)

Anzahl der Durchldufe (1%)
Papiercode (1%)

Erste Druckposition (1%)
Letzte Druckposition (1%)
Zeilen pro Seite (1%)
Hilfsfeld (1%)

nunUuvuvm numoum
e~~~ e~~~
N = O~ e
———

{1 ¢ P 1 S| Gt (10

(1%)

A A =0 00N O

N~

nn

N™m

Benutzerinformation (160 Byte)

Seitennummer der ersten zu druckenden Seite

Beliebige Benutzerinformation (25 Byte)

19.8.1
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Dem gespoolten Programm werden von TAMOS in der Common-
Area folgende Parameter zur Verfiligung gestellt:

Kopfzeile (122 Byte)

Freie Benutzerinformation (25 Byte)

S7.$ Papierbeschreibung (25 Byte) N—
Erste Druckposition (1%)

Letzte Druckposition (1%)

Zeilen pro Seite (1%)

Papiercode (1%)

Anzahl der Durchlaufe (1%)

Seitennummer der ersten zu druckenden Seite (1%)
Benutzerinformation (160 Byte)

-
~
¥
W on

L | | A

Unterprogramm:

705 REM ***J0B IN SPOOL-DATEI EINTRAGEN***
710 OPEN #2, "TF.PORT"

720 READ #2,0,22+SPC6*44;T(2),S(1),T(3),5(2),5(3),5(4);
725 CLOSE #2

730 OPEN #2,"TF.SPOOLQUEUE"

750 FOR S(11)=0 TO CHF 2-1

760  READ #2,5(11);M7$

770 IF M7$(1,1)=" " GOTO 800 /* LEERER EINTRAG GEFUNDEN
780 NEXT S(
785 LET T(1
795 GOTO 84
800 LET T(1
810 LET S(1
820 LET M2
840 WRITE #

N =~ PO—

845 CLOSE #2
850 RETURN

Ein unter Jobspooling laufendes Programm kann vom Spooler
in der COMMON-Area folgende Informationen Ubernehmen:

HZS F78,578,5(8), 809, S 10 sl ) ;- 506) . SELR Y ZTS
Ein negativer Wert in S(7) besagt, daB ein Papiercode-

Wechsel vorliegt, bei Programm-Jobs also entsprechende
Einricht-Routinen abgewickelt werden miissen.

19,8l
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Ein Programm ist zu beenden, indem es eines der folgenden
Programme aufruft:

- TA.END
- TA.NCO
- TA.ABO

c

Weitere Logische Einheiten, auf die ein BASIC-Programm-
Job zugreifen muB, werden aus dem Programm-Selektorein-
trag des Mutter-Programms libernommen.

19.9 Parameter fiir den Druckspooler

Alle Rechte fiir den Fall

g vort

Die Parameter fiir den Druckspooler werden in zwei Haupt-
gruppen libergeben:

- Formularbeschreibung
- Spoolersteuerung.

1zu Scl

Systemintern wird ein String in der Ldnge von 34 Byte
libergeben. Dabei belegt die Formularbeschreibung 9 Byte.
Zur Spoolersteuerung werden 25 Byte benotigt.

Mittgilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdrticklich zugestanden.

der Patenterteilung oder Geb

19951 Formularsteuerung

© ,,Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und

Die Parameteriibergabe fiir die Formularsteuerung erfolgt
in den ersten 9 Byte eines mindestens 34 Byte langen
{ Parameterstrings direkt beim OPEN. Ist der String kiirzer,
. werden die fehlenden Parameter durch Standardwerte er-
setzt.

Neben der Ubergabe aus einem Programm konnen die Parame-
ter auch aus der TAMOS-Gerdtezuordnungstabelle oder aus

einer systeminternen Liste von Standardwerten ilibernommen
werden.

Dabei werden die Parameter nach folgenden Prioritdten
eingesetzt:

Erste/letzte Druckposititon Zeilen pro Seite
1. Gerdtezuordnungstabelle 1. Programm

2. Programm 2: Gerdtezuordnungstabelle
3. Standardwerte 3. Standardwerte

19591
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1:9t.495.:2 Spoolersteuerung

Die Parameter fiir die Spoolersteuerung werden ab Byte 10
des Parameterstrings beim OPEN iibergeben.
Aufbau der Parameter:
1 Byte Prioritdt H high
*N normal
L low
S suspended Eintrag in die Spool-
datei, aber Druck erst
nach manuellen Umsetzen
auf H,N,L
Werden die Prioritdten mit kleinen
Buchstaben angegeben, so kann der
Auftrag nicht aus der Spooldatei ge-
16scht werden.

1 Byte Druckver- Y Druck nach SchlieBen der Datei
zdogerung *N Druck wdahrend des Programmlaufs

1 Byte Data Hold Y Druckdaten verbleiben im Spooler,
bis der Ausdruck durch den Bediener
bestdtigt wurde.

*N Druckdaten werden sofort nach
dem Drucken geldscht.

1 Byte Papier Y Einrichtroutine nach Druck der
einrichten ersten Seite aufrufen
(nach Druck) *N keine Einrichtroutine

1 Byte Papier Y Einrichtroutine vor Druck der
einrichten ersten Seite aufrufen
(vor Druck) *N keine Einrichtroutine

2 Byte Anzahl nn Anzahl Kopien ohne Orginal
Kopien (:00: G inmmeCt 919

2 Byte Papier- nn 00 < nn < 63
code (keTne Angaben = 00)

16 Byte Jobbe- Beliebiger Text

schreibung

*: Der Wert ist standardmdBig eingestellt

19.9.2
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19.10

Start von Programmen auf einem Phantomport

Programme, die weder Tastatureingaben erfordern noch
Bildschirmausgaben vornehmen, konnen automatisch unter
der Kontrolle des Jobspoolers gestartet werden. Sie miis-
sen dazu mit der beschriebenen Routine in den Jobspooler
eingetragen werden und werden standardmdBig auf dem Port
#1, dem ersten Phantomport, gestartet.

Programme kdnnen ohne Kontrolle des Jobspoolers mit Hilfe
des BASIC-CALL's 98 gestartet werden. Diese Routine
bricht die Aktivitdten in dem angesprochenen Phantomport
unkontrolliert ab. Abldufe sind durch den Programmierer
zu verwalten.

Zum Starten eines Programmes per CALL-Anweisung ist es
erforderlich, die Anweisung CALL 98 zweimal auszufiihren.
Bei der ersten Ausfiihrung muB an den adressierten Port
der Code "U" gesendet werden. Damit wird der adressierte
Platz definiert abgemeldet.

Im AnschluB daran kann durch Ubersendung eines Systemkom-
mandos ein beliebiges Programm gestartet werden.

Anmerkung:
Nach Absetzen einer CALL 98-Anweisung muB 2 Sekunden ge-

wartet werden (SIGNAL 3,20), bevor der Status in {(NVar2)
abgefragt wird.

e Beispiel:
Starten des Programms FAKTURA am Phantomport (Port-Num-

mer 1).

100 LET $=0 /* {NVar2> AUF O

1107 LET: A= "U" /* CODE FOUR ABMELDEN
115: CALL::98:]  AS,iS /* PORT#1 ABMELDEN
120 SIGNAL 3,20 /* 2 SEKUNDEN WARTEN
1268 JLF {181 (GOTO - .k /* STATUSABFRAGE

130 LET A$="FAKTURA"™ /* PROGRAMMNAMEN LADEN
135 CALL 98,1,A%,S /* PROGRAMM STARTEN
140 SIGNAL 3,20 /* 2 SEKUNDEN WARTEN
457 TFels GOTOMAL, /* STATUSABFRAGE

19.10
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e L Meldungen aus einem Phantomport

Meldungen aus einem Phantomport kdnnen automatisch iiber
den MAIL-Prozessor abgewickelt werden (vergl.: Datenaus-
tausch iiber die Common-Area).

Sind nur Meldungen ohne Riickantwort abzusetzen, kann dies
liber den BASIC-CALL 4 erfolgen.

Das folgende Unterprogramm beinhaltet folgende Funk-
tionen:

- Ausgabe einer Meldung in der Nachrichtenzeile des Ma-
sterplatzes.

- Warten auf eine Eingabe vom Masterplatz, die im Common-
Bereich dem Phantom-Port ilibergeben wird.

- Benutzte Variablen:

M7$(55) = Nachricht und Antwort

T(0) = Arbeitsplatznummer (2%)

Tl = Nummer der Nachricht in TF.PARAM
- Aufruf:

550 LET T(1)=xx /* NACHR.-NUMMER LADEN

560 GOSUB 1220 /* UNTERPROGRAMMAUFRUF

oder

550 LET M7$="Nachricht"

560 GOSUB 1230 /* UNTERPROGRAMMAUFRUF
- Unterprogramm:

1220 READ #1,INT(T(1)/10)+15,FRA(T(1)/10)*510;M7$;

1230 LET T(0) = -SPC6

1240 CALL 2,T(0),T(0),M7§ /* MELDUNG UBERGEBEN

1250 READ #1 14,1373 M7$(39),

1260 LET M7$= "—-207«-—-376-—-211—-—-376—-«-221——8—-230-
M7$(39), "=376==212<"

1270 IF ERR 0 GOTO 1330 /* FEHLERAUSWERTUNG

1280 CALL 4,M7% /* HINWEIS AM BILDSCHIRM
1290 SIGNAL 3, 250 /* 25 SEKUNDEN WARTEN
13004 ORLL '3 T(O T(0),M7$ /* ANTWORT ABHOLEN
13FOOLEUTEED )——SPC 6 GOTO 1250 /* KEINE ANTWORT

1320 RETURN /* RUCKSPRUNG

1330 IF SPC8 <> 38 GOTO 1010 /* FEHLERBEHANDLUNG
1340 GOTO 1280

Dieses Unterprogramm zeigt im Abstand von 25 Sekunden am
Masterplatz die Meldung JOB-SPOOLER aus. Nach Aufruf des
MAIL-Prozessors mit der "S-Taste" wird die eigentliche
Meldung angezeigt. Da das Unterprogramm die IF ERR O-Rou-
tine benutzt, ist die Bedingung im Hauptprogramm neu zu
setzen.
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20 Programmwartung

Im vorliegenden Kapitel werden die im TAMOS-System zur
Verfiligung stehenden Dienstprogramme zur Wartung von
BASIC-Programmen beschrieben. Sie finden diese Programme,
wenn Sie im EXPERT-Selektor "BASIC" und "PROGRAMMIER-
SYSTEM" anwdhlen.

(

— "
TEARM 055 PROGRAMMIERSYSTEM BASIC # 0 B85.03.04/15:29

PROGRAMMNSELEKRTOR

.. PROGRAMM-ERSTELLUNG
.. PROGRAMM-AUSFUEHRUNG
.. PROGRAMM-LISTE
.. KOMMENTARE AUSLAGERN
.. KOMMENTARE EINLAGERN
... PROGRAMM-VERGLEICH
. PRUEFSUMMENLISTE
... PROGRAMM-OPTIMIERUNG
. PROGRAMM-ANALYSE

. Alle Rechte fiir den Fall
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20051 Programmliste
e N
PROGRAMM-L ISTE PROGRAMMIERSYSTEM  BASIC % 0 85.03.04/15:38
DATUN = 040385 LU-NR  DATEINAME
(<CR> = SYSTEMDATUM)
PROGRAMMIERER = FISCHER 10 Laul
Zemos o B
ZEILEN PRO SEITE =72 3 0 FIBUZ
KOMMENTARE AUF LU-NR = O 4 0  NK.TEST
5 0 DEBITOREN
6 D  AUFTRAOT
AUSGABE AUF DRUCKER = Y 7N
LU-NR AUSGABEDATEI = ]
9
LU-NR DER LIBR-LISTE = N 10
NAME DER LIBR-LISTE = 11
LU-NR DER PROGRAMME = 12
OKAY 7 = ¥
NACHRICHT : )
Nt

Nach Eingabe von BASIC-Programmnamen wird von diesen Pro-
grammen je eine Liste

- der Anweisungen

- der verwendeten Variablen einschlieBlich der Querbezie-
hungen

- der Zeilen-Querverweise in Sprungbefehlen und Unterpro-
grammaufrufen

- der Kanalnummer-Referenzen

auf dem Drucker oder in Textdateien ausgegeben.
Eingaben:

DATUM :

Hier kann ein bis zu sechsstelliges Datum eingegeben wer-
den, das in dieser Form in der Kopfzeile des Ausdrucks
erscheint. Eingabe CR = Systemdatum.

PROGRAMMIERER :

Ein beliebiger Text, bis zu 16 Zeichen lang, der den Pro-
grammierer kennzeichnet und ebenfalls in der Kopfzeile
des Ausdrucks erscheint.

20.1
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ZEILEN PRO SEITE
Seitenhdhe des Druckpapiers. (Mindestens 24 Zeilen).
Standard: Eintrag in Gerdtezuordnung fiir SRl

KOMMENTARE AUF LU-NR.:

Optional: Nummer der logischen Einheit, auf die die Kom-
mentare der anschlieBend einzugebenden Programme ausge-
lagert wurden. Die Kommentare erscheinen in der Programm-
liste. Sie werden aus den Textdateien des gleichen Na-
mens, die aber mit dem Anfangsbuchstaben Y. beginnen,
gelesen.

AUSGABE AUF DRUCKER

LU-NR. AUSGABEDATEI

Auswahl zwischen dem zugeordneten Drucker und Textdatei-
en, die unter dem gleichen Programmdatei-Namen, aber mit
dem Anfangsbuchstaben X. beginnend gespeichert werden.
Deshalb diirfen die Namen der BASIC-Programmdateien bei
Anwendung der Wartungsprogramme maximal 12 Zeichen lang
sein.

LU-NR. DER LIBR-LISTE N

NAME DER LIBR-LISTE

"CR" = Keine LIBR-LISTE

Bei Angabe einer LU-Nr. wird der Name der mit LIBR er-
stellten Textdatei verlangt, die alle zu Tistenden BASIC-
Programme (Typ "B" und "D") enthdlt.

LU-NR. DATEINAME

Wurde keine LIBR-Liste angegeben, ist nun an dieser Stel-
le die Angabe von bis zu 12 BASIC-Programmnamen mit zuge-
horigen LU-Nummern moglich. Nicht angemeldete LU's und
Nicht-BASIC-Programmnamen werden abgewiesen.

"CR" = Sprung zur 0.K.-Abfrage

Das Listen der Programme erfolgt in der Reihenfolge der
Eingabe.

Nach dem Ausdrucken der Programmliste wird zur Selektor-
anzeige verzweigt.

Erlduterungen zum Ausdruck sowie zur Direktanwahl der
Funktion unter BASIC finden Sie im Kapitel "BASIC-Komman-
dos", Abschnitt "PLIST".
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20.2 Kommentare Auslagern

s
KOMMENTARE AUSLAGERN PROGRAMMIERSYSTEM BASIC # 0 B85.03.04/15:42

LU-NR DATEINAME

NEUE KOMMENTARE DEBITOREN

0
AUF LU-NR = 2 o] KREDITOREN
ALTE KOMMENTARE o LAVI
LLSCHEN =1y o FIBU2

1] AUFTRAD1

LU-NR DER LIBR-LISTE = N
NAME DER LIBR-LISTE =

LU-NR DER PROGRAMME =

N2OVDNCUS N =

OKAY 7 = ¥

NACHRICHT:

Das Programm dient zum Reduzieren von kommentierten
BASIC-Programmen auf den reinen Programmteil, um den
durch Kommentare erhohten Speicher- und Ausfiihrungszeit-
bedarf mdglichst gering zu halten. Mit "KOMMENTARE EIN-
LAGERN" konnen die Programme jederzeit wieder in die ur-
spriingliche, kommentierte Form gebracht werden.

Wenn Sie das Programm "Kommentare Auslagern" aus dem Ex-
pert-Selektor heraus anwdhlen, miissen Sie folgende Einga-
ben machen:

NEUE KOMMENTARE AUF LU-NR:

Die Nummer einer logischen Platteneinheit ist anzugeben,
auf die die Kommentare ausgelagert werden sollen. Die
Kommentare werden in Textdateien abgestellt, deren Datei-
name aus "Y." und dem BASIC-Programmnamen zusammengesetzt
wird.

e Beispiel:

BASIC-Programmname v TEST
Kommentar-Textdateiname : Y.TEST

202
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Da die Ldnge von Dateinamen im System auf 14 Zeichen be-
schréankt ist, ist darauf zu achten, daB die BASIC-Pro-
grammnamen 12 Zeichen nicht iiberschreiten.

Beantworten Sie danach die Frage

ALTE KOMMENTARE LOUSCHEN.

Geben Sie anschlieBend die

LU-NR DER LIBR-LISTE und
NAME DER LIBR-Liste

ein, in der Ihre Programmnamen aufgelistet sind. Mit 'CR'
iibergehen Sie diese Fragen. In diesem Fall kdnnen Sie in
der Spalte

LU-NR DATEINAME

die BASIC-Programmnamen der Programme eingeben, die um
ihre Kommentare reduziert werden sollen.

LU-Nummer

gibt die logische Magnetplatteneinheit an, auf der das
Programm gespeichert ist. Namen, die keine BASIC-Program-
me bezeichnen und Namen von BASIC-Programmen, deren Kom-
mentare bereits ausgelagert sind, werden mit einer Feh-
lermeldung zuriickgewiesen. Maximal 12 Programmnamen kon-
nen eingegeben werden. Bei Eingabe von "CR" anstelle ei-
ner LU-Nummer wird die Liste beendet.

EINGABE 0K
Y Starten des Auslagerns der Kommentare.
N Ricksprung zu "NEUE KOMMENTARE AUF LU-NR" und

Korrekturmoglichkeit.

END Programmende ohne Auslagern der Kommentare.

PHA Der Job (das durch die Eingaben spezifizierte Pro-
gramm) wird in die Job-Spooldatei eingetragen und
vom Job-Spooler gestartet

PHD wie PHA - zusdtzlich aber kdnnen noch Parameter
fir den Job-Spooler (Job-Beschreibung/Job-Skip-
Erlaubnis und Papiercode) eingegeben werden.

Die Funktion "Kommentare Auslagern" kann fiir ein Programm
auch mit dem BASIC-Kommando "UNCOMMENT" angewdhlt werden.
Alle weiteren Erlduterungen zu dieser Funktion finden Sie
im Kapitel "BASIC-Kommandos" unter "UNCOMMENT".
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20::3 Kommentare Einlagern

e
KOMMENTARE EINLAGERN PROGRAMMIERSYSTEM BASIC

KOMMENTARE AUF LU-NR = 2

LU-NR DER LIBR-LISTE = N
NAME DER LIBR-LISTE =

LU-NR DER PROGRAMME =

OKAY 7 =Y

NACHRICHT:

\

&
«

NaDV@DNOUN D W

]
oooo Z
-

z

# 0 B85.03.04/15:44

DATEINAHE

DEBITOREN
KREDITOREN
MAHN
AUFTRAD1

-~

/

Durch "KOMMENTARE EINLAGERN" werden ausgelagerte Kommen-
tare von BASIC-Programmen wieder in die jeweiligen Pro-

gramme eingefiigt, um die Ubersichtlichkeit 7 <B&

grammwartungszwecke zu erhdhen. Die Kommentare missen

vorher mit "KOMMENTARE AUSLAGERN"

auf einer beliebigen

logischen Einheit abgestellt worden sein.

Eingaben:

KOMMENTARE AUF LU-NR=

Die Nummer der logischen Einheit, auf der die einzula-
gernden Kommentare mit "KOMMENTARE AUSLAGERN" abgestellt
worden sind. Die Kommentardateien werden nach erfolgrei-

cher Ausfiihrung geldscht.

20.3
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Wenn die Namen der Programme, deren Kommentare wieder
eingelagert werden sollen, in einer Bibliotheksliste auf-
gezeichnet sind, beantworten Sie anschlieBend die Frage

LU-NR DER LIBR-LISTE

c

mit Angabe der LU-Nummer, auf der Ihre Liste gespeichert
ist. Ansonsten geben Sie "N" ein. Sie erhalten dann die
Moglichkeit zur Eingabe der Namen der BASIC-Programme,
deren Kommentierung wieder hinzugeladen werden soll, in
der Form

LU-NR DATEINAME
Verfahren Sie hierbei analog zu "Kommentare auslagern".

"CR" ohne Programmname beendet die Liste der Programmna-
men.

Alle Rechte fiir den Fall

der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten.*

EINGABE OK (Y/N/END)

zu Sct

Y Das Laden der Kommentare beginnt.

N Riicksprung zu "KOMMENTARE AUF LU-NR" und Korrek-
turmoglichkeit.

END Programmende ohne Laden der Kommentare.

PHA/PHD s. "Kommentare Auslagern"

g

Die Funktion "Kommentare Einlagern" kann fiir ein Programm
auch mit dem BASIC-Kommando "COMMENT" angewdhlt werden.

Alle weiteren Erliuterungen zu dieser Funktion finden Sie
im Kapitel "BASIC-Kommandos" unter "COMMENT".

20.3
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20

.4

Programmvergleich

[ )
PROGRAMM-VERGLEICH PROGRAMMIERSYSTEM BASIC # 0 85.03.04/15:43
ENTER DATE OR END : 03.05.85
LINES PER PAGE £.72
OLD PROGRAM(S) ON LU. a2
NEW PROGRAM(CS) ON LU. &40
PROGRAM NAME OR PART + ',’,,,: GL.

SELECT ON HASHTOTAL Y/N i 8
NACHRICHT:
\_ i

Das Programm bietet die Moglichkeit, verschiedene Ent-
wicklungsstdande von BASIC-Programmen (die sich auf unter-

schiedlichen logischen Platteneinheiten befinden miissen)

durch das Auflisten der sich unterscheidenden Anweisungen

auf dem Drucker darzustellen.

Eingaben:

ENTER DATE OR END

Ein sechs- bis achtstelliges Datum, das identisch zur
Eingabeform in der Kopfzeile des Ausdrucks erscheint.

LINES PER PAGE

Zeilenhdhe des eingelegten Druckerpapiers (mindestens 20,

hdchstens 72).

OLD PROGRAM(S) ON LU
NEW PROGRAM(S) ON LU

Die Nummern der logischen Magnetplatteneinheiten, auf
denen sich die alte bzw. neue Fassung der BASIC-Programme

befinden.

20.4
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PROGRAM NAME OR PART+',' ,,,
Hier wird festgelegt, welche Programme verglichen werden
sollen. Folgende Eingaben sind moglich: (Beispiel)

- einzelnes Programm : GL.MAHDRUSO4
- Teilabschnitt eines Problemkreises : GL.MAHDRU,

- gesamter Problemkreis 3 Bl

- mehrere Problemkreise s BESEFS R

Wird kein vollstindiger Programmname eingegeben (mit ","
abgeschlossen), werden alle Programme bearbeitet, deren
Name wie eingegeben beginnt. Dasselbe trifft auch zu,
wenn der eingegebene Programmname weniger als vier Zei-
chen lang ist ?Prob]emkreis).

SELECT ON HASHTOTAL Y/N

Diese Frage ist nur nach der Eingabe von Problemkreisen
zu beantworten. Im Dateikennsatz eines jeden BASIC-Pro-
grammes ist eine Priifsumme (Hashtotal) gespeichert, die
erkennen 1dBt, ob BASIC-Programme identisch sind (gleiche
Priifsummen) oder sich unterscheiden.

Y Sind die Priifsummen alt und neu libereinstimmend, wird
sofort mit dem ndchsten Programm fortgefahren.

N Das Programm wird bei der Druckausgabe auch dann be-
ricksichtigt, wenn die Priifsummen alt und neu iiberein-
stimmen.

Erlduterung des Ausdrucks:

REL X/ %xx

Genauer Freigabestand (RELEASE/LEVEL) (vgl. Anmerkung).
OLD HASHTOTAL ’

NEW HASHTOTAL

Priifsumme der dlteren bzw. neueren Programmversion.

REM 01

Eine Kommentarzeile eines jeden Basic-Standardprogramms
muB einer bestimmten Form entsprechen und bei jeder neuen
Version aktualisiert werden. (vgl. Anmerkung.) Wenn diese
Zeile nicht in entsprechender Form vorhanden ist, erfolgt
in der Liste eine Fehlermeldung.
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OLD-NEW

Auflistung der sich unterscheidenden, neu hinzugekommenen
bzw. fortgefallenen Anweisungen des neuen Standes gegen-
iber der @lteren Programmversion.

Nach Beendigung des Ausdruckens verzweigt das Programm N—
zuriick zu der Frage: "PROGRAM NAME OR PART+',' ,,,:".

Anmerkung:

BASIC-Programme konnen festgelegten Programmbereichen und
darin unterschiedlichen Masterstdnden zugeordnet werden.
AuBerdem kann der Entwicklungsstand (Version) eines Pro-
grammes vermerkt werden. Diese Angaben werden von den
Dienstprogrammen "PROGRAMMVERGLEICH" und "PRUEFSUMMEN-
LISTE" respektiert, wenn sie in vorgeschriebenem Format
in einer REM-Anweisung aufgefiihrt werden:

REM 01 "Programmname" PPVRRB
Dabei bedeuten:

PP : Programmbereich
Hier ist eine zweistellige Nummer zur Identifizie-
rung des Programmbereichs anzugeben. Fiir Anwender-
programme sind die Nummern von 51 bis 70 reserviert.

V : Von Master
Die Nummer des ersten Masterstands innerhalb des
Programmbereichs, zu dem das Programm gehort.

RR : Release
Eine zweistellige Nummer zur Kennzeichnung der Pro-
grammversion.

B: vis B *Mds ter

Die Nummer des letzten Masterstandes innerhalb des
Programmbereichs, zu dem das Programm gehort.

20.4
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20:.5 Prifsummenliste
% A
{ PRUEFSUMMENLISTE PROGRAMMIERSYSTEM  BASIC # 0 85.03.04/16:20
ENTER DATE OR END ¢ = 04°80%.85
PROGRAM(S) ON LU. H 0
ON PRINTER Y/N 2 4

LINES PER PAGE : P2
PROGRAM=NAME OR: PART #= Lo (i # #5370 e unittine sioie o ofddle s dlalo Sholns sotiobtlannsnsse

ingen

Das Programm gibt den Freigabestand und die Priifsumme
(Hashtotal) von BASIC-Programmen auf dem Bildschirm oder
dem Drucker aus.

Mine?ilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

g
=
228
é _‘é% PROGRAM NAME AREA RELEASE LEVEL HASHTOTAL
-8
$22°
> 32
o<
geyS
5855
gase
3 E O0O/KREDITOREN o7 0 [a]s] 44773
‘én S8 00/AUFTRAO1 o7 o oo 63821
E48E 108594
=) g NACHRICHT:
3 @ J
5
£
3
2
<
K]
=
2
&
g
3
8

. Weitergabe sowie Verviel

©

Eingaben:

ENTER DATE OR END
( Ein sechs- bis achtstelliges Datum, das identisch zur
N Eingabeform in der Kopfzeile des Ausdrucks (bei Ausgabe
auf dem Drucker) erscheint. Vorgegeben wird das System-
datum in der Form TT.MM.JJ.

PROGRAM(S) ON LU
Nummer der logischen Platteneinheit, auf der sich die zu
liberpriifenden Programme befinden.

OUTPUT ON PRINTER Y/N
Y Ausgabe auf dem Drucker
N Ausgabe auf dem Bildschirm

20.5
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PROGRAM NAME OR PART+',' ,,, £

Hier wird festgelegt, von welchen Programmen Freigabe-
stand und Priifsumme aufgelistet werden sollen. Folgende
Eingaben sind moglich: (Beispiel)

- einzelnes Programm : GL.MAHDRUSO4
- Teilabschnitt eines Problemkreises : GL.MAHDRU,

- gesamter Problemkreis g0 Glis

- mehrere Problemkreise PEEE L L FS e LW,

non
)

Wird kein vollstandiger Programmname eingegeben (mit
abgesch]ossen), werden alle Programme bearbeitet, deren
Name wie eingegeben beginnt. Dasselbe gilt auch fir den
Fall, daB der eingegebene Name weniger als vier Zeichen
lang ist.

Nach dieser Eingabe wird folgende Liste errechnet und auf
dem Bildschirm bzw. dem Drucker ausgegeben:

PROGRAM NAME AREA RELEASE LEVEL HASHTOTAL

xx/GL.MOS1 07 4 01 XXX XX

xx/GL .M0OS2 07 4 01 XRXRX
xxixxx

Erlduterung der Ausgabe:

PROGRAM NAME
Name des iiberpriiften Programms in der Form

LU-Nummer/Programmname.

AREA
Programmbereich (vgl. "PROGRAMMVERGLEICH").

RELEASE/LEVEL
Freigabestand (von Master)/Version (Release, vgl. Anmer-
kung zu "PROGRAMMVERGLEICH").

HASHTOTAL

Priifsumme des betreffenden Programms. Die Gesamtsumme
aller Priifsummen wird am SchluB der Liste angegeben.

Nach Ausgabe dieser Liste springt das Programm erneut zur
Anzeige: "PROGRAM NAME OR PART+',' ,,,

20.5
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20.6 Sichern unter anderem Filetyp (Programmoptimierung)
r B
PROGRAMM-OPTIMIERUNG PROGRAMMIERSYSTEM BASIC # 0 B5.03.04/15:46

ZU ERZEUGENDER PROGRAMM CODE =

1 «-: OPTIMIERT
2 ... STANDARD
AUF LOGISCHER EINHEIT Gl
LU-NR DER LIBR-LISTE = 0
(N = GESAMTE LU)
DATEINAME DER LIBR-LISTE = NK.DUMMY
LU-NR FEHLERPROTOKOLL a0
DATEINAME FEHLERPROTOKOLL = NK.FEHLER
OKAY 7'="Y
NACHRICHT:
NG : S

Mit Hilfe der iiber TAMOS anwdahlbaren "PROGRAMM-OPTIMIE-
RUNG" kann eine Folge von BASIC-Programmen des Filetyps B
als Files vom Typ D (laufzeitgiinstiger) gesichert werden.
Eingaben:

ZU ERZEUGENDER PROGRAMM CODE = 1

Mit 'CR' iibernehmen Sie die "1", d.h. Sie wiinschen die
Optimierung von Programmen

AUF LOGISCHER EINHEIT =

Sie geben nun die Nummer der Logischen Einheit an, auf
der sich die zu optimierenden Programme befinden.

20.6
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LU-NR DER LIBR-LISTE =
(N = GESAMTE LU)
DATEINAME DER LIBR-LISTE =

Falls die Programme, die Sie optimieren mdochten, in einer
LIBR-Liste aufgefiihrt sind, miissen Sie nun die LU-Nummer St
dieser Liste angeben. Mit der Eingabe 'N' veranlassen

Sie, daB alle Programme der oben eingegebenen Logischen
Einheit optimiert werden. Nach der LU-Nummer der LIBR-

Liste geben Sie bitte noch den Namen der Liste ein
(DATEINAME) .

LU-NR FEHLERPROTOKOLL =
DATEINAME FEHLERPROTOKOLL =

Hier ist die LU-Nummer und der Name einer Textdatei anzu-
geben, in die Meldungen iiber die Programmkonvertierungen
abgestellt werden. Die Struktur der Meldungen ist:

{Programmname {Programmname>
oder
ERROR xx AT XXXXX DIF.: +-xxxx WORDS

OKAY Y/N/PHA/PHD/END

Die Eingaben, die an dieser Stelle mdglich sind, sind
bereits bei "Kommentare Auslagern" am Anfang dieses Kapi-
tels beschrieben.

Mit Hilfe der PROGRAMM-OPTIMIERUNG ist auch eine Konver-
tierung von D-Files in B-Files mdglich, wenn Sie am An-
fang des Programms "2" (STANDARD) statt der "1" eingeben.

Wenn Sie die Programmoptimierung fiir Ihre Programme ein-
zeln durchfiihren wollen, konnen Sie das mit Hilfe des
BASIC-Kommandos SAVE in der Form SAVE,D erreichen. Mit
dem Kommando SAVE,B erhalten Sie wieder den Standardfile
fiir Ihr Programm.

20.6
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207 Programm-Analyse
I’ )
PROGRAMM-ANALYSE PROGRAMMIERSYSTEM BASIC # 0 B5.03.04/15:46
DATUM = 040385 LU-NR DATEINAME
(<CR> = SYSTEMDATUM)
PROGRAMMIERER = SEIBT 1.0 LAUI
2 0 FIBU2
ZEILEN PRO SEITE = 72 3 8 DEBITOREN
4 0 KREDITOREN
AUSGABE AUF DRUCKER =Y 5 0 MAHN
LU-NR AUSGABEDATEI - 6 N
7
8
LU-NR DER LIBR-LISTE = N 9
NAME DER LIBR-LISTE = 10
11
LU-NR DER PROGRAMME = 12
OKAY 7 = Y
NACHRICHT:
N J

Die Programm-Analyse bietet eine Unterstiitzung bei der
Umstellung von Programmen an.

Dieses Dienstprogramm analysiert Programme und markiert
in einer Programmliste die Befehle und Variablen, die un-
giinstig fiir die Generierung von Variablenadressen sind.

Die Bedienung des Programms entspricht im wesentlichen
der der Programmliste unter TAMOS. Die Abfrage KOMMENTARE
AUF LU-NR entfdllt.

Diese Funktion kann fiir ein Programm auch mit dem BASIC-
Kommando ANALYSE angewdahlt werden (siehe Kap. "BASIC-Kom-
mandos").

Nach dem Ausdrucken der Programmliste wird zur Selektor-
anzeige verzweigt.

Erlduterungen des Ausdrucks finden Sie im Kapitel "BASIC-
Kommandos" unter "ANALYSE".

20.7




-

Alle Rechte fiir den Fall

ung dieser Unterlage, Verwertung und

ingen

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
der Patenterteilung oder

© ,Weitergabe sowie Vervi

~

Nixdorf 8870 Sejte 21-1
Business-BASIC 01.06.85

Programmierbeispiele

21

i

Programmierbeispiele

Dieses Kapitel enthdlt eine Sammlung von Programmierbei-
spielen zu folgenden Themenkreisen:

- Indexdateibearbeitung

- Eingabe iliber Tastatur mit CALL 1-Unterstiitzung
- Relative Datei auf Band kopieren

- Textdatei drucken

- Druckerdatei in Textdatei zwischenspeichern

- GroBe einer Textdatei begrenzen

- Lochkartendatei einlesen

- Dateien-Ubersicht erstellen

- Einbinden eines Programms in das TAMOS-System

Programmierbeispiele Indexdateibearbeitung

Es wird eine Indexdatei mit mehreren Schliisselverzeich-
nissen von je 3 Worten Schliisselldnge und einer Daten-
satzlinge von 41 Worten bearbeitet. In allen Beispielen
werden go1gende Variablennamen verwendet:

Kanalnummer

Verzeichnisnummer
Ordnungsbegriffe

Relative Satznummer
Parameter- und Statusvariable

W ononon

C
v
V$
N
S

Dimensionierung und Dateierdffung fiir alle Beispiele:

10 REMO1 Programmname

20 DIM R$(80),B$(17) /* DATENSATZLAENGE, HILFSFELD
30 DIM V$(6) /* SCHLUESSEL

40 DIM 1%,C,V,S,2%,N

50 IF ERR O GOSUB ... /* FEHLER BEI DATEIERUFFNUNG

60 INPUT 'CS',TAB(10,5),"NAME DER INDEXDATEI:",
TAB(35,5),B$

70 INPUT TAB(10,6),"ERUFFNUNG AUF KANAL:",TAB(35,6),C

80 OPEN #C,BS$

90 IF ERR 0 GOTO

2131
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21.1.1 Direktes Lesen eines Datensatzes
(in Verzeichnis 1)

100 LET v=1
110 PRINT TAB (10,9);"ORDNUNGSBEGRIFF:";
120 INPUT TAB (35,9),V$

130 SEARCH #C,2,V;V$,N,S /* BEGRIFF SUCHEN
140 IF S GOTO 1500 /* STATUS #:0
150 READ #C,N;R$

160 /* DATENSATZ VERARBEITEN

600 INPUT TAB(10,22),"NOCH EINMAL (Y/N)?",TAB(35,22),B$%
610 IF B§="Y" GOTO 100

620 CHAIN ""
1500 IF S=1 PRINT TAB(10,20);"BEGRIFF NICHT VORHANDEN"

1510 /* STATUSAUSWERTUNG
1590 GOTO 600

Einfligen eines Ordnungsbegriffs mit zugehdrigem Datensatz

100 INPUT 'CS',TAB(10,8),"VERZEICHNIS-NR.:",TAB(35,8),V
110 INPUT TAB(10,9),"SCHLUSSELWORT:",TAB(35,9),V$

120 SEARCH #C,2,V;V$,N,S

130 IF S=0 GOTO 1560

135 IF S<>1 GOTO 1500

140 LET S=2

150 SEARCH #C,1,0;V$,N,S:

160 IF S GOTO 1500

170 /* DATENSATZ AUFBEREITEN

210 WRITE #C,N;R$

220 LET Z=N
230 SEARCH #C,4,V;V$,N,S /* BEGRIFF EINTRAGEN
240 IF S GOTO 1500 /* STATUS #°0

250 INPUT TAB(10,22),"NOCH EINMAL (Y/N)?",TAB(35,22),B$
260 IF B$="Y" GOTO 100

270 CHAIN "

1500 IF S=3 GOTO 1530

1510 IF S=1 GOTO 1560

1520 sT0P /*DATEI ZERSTORT ODER KEINE INDEXDATEI
1530 PRINT 'BEL'; TAB (10,20);"KEINE FREIEN SATZE!";

1540 SIGNAL 3,20

1550 GOTO 250

1560 PRINT 'BEL';TAB(10,20);"BEGRIFF BEREITS VORHANDEN!";
1570 GOTO 250

21+1.2
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21.1.3

21.1.4

Ordnungsbegriff 16schen und zugehdrigen Datensatz frei-
geben

,8),"VERZEICHNIS-NR.:",TAB(35,8),V
"SCHLUSSELWORT =" TAB(35 9),Vv$
N8 ¢

100 INPUT 'CS',TAB §1
vi, ; /% BEGRIFF LGSCHEN
0

110 INPUT TAB(i0
5

120 SEARCH #GC,5,V;

13@:21IF IS GOTO 150 F*~STATUYS 440

140 LET S=3

150 SEARCH #C,1,0;V$,N,S /* SATZ FREIGEBEN
160 IF S STOP /* DATEI ZERSTORT

170 INPUT TAB(10,22),"NOCH EINMAL (Y/N)?",TAB(35,22),B$
180 IF B$="Y" GOTO 100

190 CHAIN "*®

1500 IF S=1 GOTO 1520

1510 STOP

1520 PRINT 'BEL';TAB(10,20);"BEGRIFF NICHT VORHANDEN";
1530 GOTO 170

Sequentielle Bearbeitung ab dem nédchstgroBeren Begriff

100 INPUT TAB (10,8),"VERZEICHNIS-NR.:", TAB (35,8),V =
110 INPUT TAB (10,9),"SCHLUSSELWORT:", TAB (35,9),V$ (qV|
120 SEARCH #C,3,V;V$,N,S /* GRUSSEREN BEGRIFF SUCHEN

130 IF S GOTO 1500 /* STATUS # 0

140 READ #C,N;R$ /* DATENSATZ LESEN

150 /* DATENSATZ BEARBEITEN

250 GOTO 120
1500 IF S<>2 STOP /*DATEI ZERSTGRT ODER KEINE INDEXDATEI
1510 PRINT 'BEL'; TAB (10,20);"ENDE DES VERZEICHNISSES

ERREICHT!";
1520 SIGNAL 3,20
1530 CHAIN ™"

21.1.4
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21 ;2 Beispiel einer Eingabe-Routine

Viele Anwendungsprogramme besitzen eingabeorientierte
Teile, in denen durch entsprechende INPUT-Anweisungen die
Eingaben alphanumerischer oder numerischer Daten vom BA
gefordert wird, die dann von anderen Teilen des Programms
verarbeitet werden. Mit Hilfe des CALL 1 1dBt sich fiir
solche Routinen ein optimaler Bedienungskomfort errei-
chen, der vor allem aus folgenden Moglichkeiten besteht:

e Aufbereiten eines Eingabefeldes

- Festlegung der Position des Feldes

- Begrenzung durch ein Hintergrund-Blank
- Vorgabe von Werten

- Eingabemaske in Form von Punkten

e Priifung der Eingabe

- auf vorgesehenen Typ (alphanumerisch, numerisch ge-
packt oder ungepackt)

- auf zuldssige Anzahl von Vor- und Nachkommastellen

- auf Vorzeichen

e Vorgabe von Standardeingaben mit speziellen Aufgaben

- zum Anzeigen der mdglichen Eingaben (durch ?)

- zur Obernahme vorhandener Werte (durch @)

- zum Zuriickspringen zu vorherigen Ejngaben (durch 4)

- fiir weitere Spezialaufgaben (durch festzulegende 3-
Zeichen-Kommandos)

Eine typische Eingabe besteht dann aus folgenden
Schritten:

- Ausgabe eines Fiihrungstextes fiir das Eingabefeld
- Festlegung der Parameter fiir die Aufbereitung des Ein-
gabefeldes und eines eventuellen Vorgabewertes
- Festlegung der benutzbaren Sondereingaben
- Unterprogrammsprung:
- CALL 1, Funktion 1: Eingabevorbereitung
- Eingabe
- CALL 1, Funktion 2: Eingabepriifung:
- falls Sondereingabe oder entsprechende Sonderbe-
handlungsroutine
- falls korrekte Eingabe: Verarbeitung

2L.2
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Im folgenden Beispiel wird mit der Eingaberoutine eine
Entfernungstabelle angelegt, die in eine formatierte Da-
tei geschrieben wird, d.h. es wird je ein Stddtename und
eine zugehdrige Entfernungsangabe in einen Datensatz ge-
schrieben.

Die eigentliche Eingabe-Routine ist hier als ein Unter-
programm realisiert, das in dieser Form auch in andere
Programme eingebunden werden kann. Das heiBt insbesonde-
re, daB einige Funktionen des Unterprogrammms durch das
vorliegende Beispiel weder genutzt noch gepriift werden.

Nach der Eingabe werden verschiedene Priifungen vorgenom-
men, die zu den Fehlermeldungen 170 bis 176 in der Datei
TF.PARAM fiihren kdnnen.

Andere Programmteile (Fehlerbehandlung, TAMOS-Schnitt-
stellenroutine u.a.) werden hier nicht dargestellt.

10 DIM S18$(13),52%(21),S3%(6),54%(4),558(18),T728(21)
20 DIM S$(21),1%,N1,N2,I,E
30 OPEN #1,"TF.PARAM"

31 REM ---- TF.PARAM enthdlt Fehlermeldungen fiir CALL 1
40 OPEN #2,"ENTF"

41 REM ---- in ENTF wird die Entfernungstabelle

42 REM ---- gespeichert.

50 REM 50-99: Positionierung der Dateizeiger

100 LET S3$="CANEND"

101 REM ---- S3$% gibt mogliche Sondereingaben an.

102 REM ---- hier: CAN und END

10 PRENT: +CS W iSB s TAB (10, 65 STADT: " TAB (10,7);
"ENTFERNUNG:";

111 REM ---- Fiihrungstexte fiir Eingaben

120 REM *kkkhkhkkk STADTNAMEN EINGEBEN *hkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkkhkhhkkk

130 LET S1$="2125052102000"

131 REM ---- S1$: Parameterstring fir CALL 1

132 REM ---- 2-1-25-05-21-02-0-0-0 bedeutet:

133 REM ---- 2 : Eingabemaske aus Punkten mit 'CF'

134 REM ---- 1 : alphanumerische Eingabe

135 REM ---- 25-05 : Anfangsposition des Eingabefeldes
136 REM ---- 21-02 : maximale und minimale Anzahl Zeichen
137 REM ---- 0 : keine Nachkommastellen

138 REM ---- 0 : keine Vorzeichen

139 REM ---- 0 : 3-Zeichen-Eingabe mdglich

140 LET S4%$="1100"

141 REM ---- S4% : Auswahlstring fir CALL 1

142 REM ---- 1-1-0-0 bedeutet:

143 REM ---- 1 : Eingabe @ nicht erlaubt

144 REM ---- 1 : Eingabe | nicht erlaubt
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145 REM ---- 0 : Eingabe des 1. 3-Zeichen-Kommandos
146 REM ---- (hier: CAN) erlaubt

147 REM ---- 0 : Eingabe des 2. 3-Zeichen-Kommandos
148 REM =---- (hier: END) erlaubt

150 GOSUB 9000 /* --)> Eingabe mit Priifung
160 ON N1+1 GOTO 180, 130, 130, 400, 500

161 REM ---- Reaktion auf Ergebnis der Eingabepriifung:
162 REM ---- N1+1 = ... bedeutet:

163 REM ---- ...1 : korrekte Eingabe (keine Sondereingab)
164 REM ---- ...2 : @ eingegeben (hier ausgesch1ossen?
165 REM ---- ...3 { eingegeben (hier ausgeschlossen)
166 REM ---- ...4 CAN eingegeben: Eintrag loschen
167 REM ---- ...5 END eingegeben: Programmbeendigung
170 LET S$=S2%

171 REM ---- S$ : speichert Stadtnamen zum spdteren
172 REM ---- schreiben in die Datei ENTF

180 REM **x*kk*x*x ENTFERNUNG EINGEBEN **kkkhkhkhkhhkhkkkkthk
190 LET S1$="1225070401000"

191 REM ---- Punkt-Eingabemaske (1), numerische Eingabe
192 REM ---- (2), Anfangsposition (25,07), Anzahl Vorkom-
193 REM ---- mastellen (min 01, max 04), Anzahl Nachkom-
194 REM ---- mastellen (), kein Vorzeichen (0),

195 REM ---- 3-Zeichen-Eingabe moglich (0)

2005 LET: S4$="71001"

201 REM ---- } und CAN erlaubt, ® und END nicht

210 GOSUB 9000 /* --> Eingabe mit Priifung

220 ON 11+1 GOTO 230, 190, 130, 450, 190

230 LET E=N2

240 REM ***kkkkkx* DATENSATZ SCHREIBEN %k sk ko dkshkskkskkkk
250: WRITE: #2:5E,S$;

260 GOTO 130 /* --> neue Eingabe

350 REM **%x%kkkxx* SONDEREINGABEN ***kkkkkkkkkkkkrkkhkkkk
400 REM 400-449: Reaktion auf Eingabe CAN bei Stadtname
450 REM 450-499: Reaktion auf Eingabe CAN bei Entfernung
500 REM 500-549: Reaktion auf Eingabe END bei Stadtname
9000 REM ****kkkkk*x EINGABE - ROUTINE **kkkskkkhskkkhkkkkkk

9010 LET T2$=S2%$ /* Retten eines vorhandenen Wertes
9020 LET N1=0

9030 CALL 1,N1,S1%,S2%,N2,S5% /* Eingabevorbereitung
9040 INPUT 'BP', S2% /* Eingabe auf Feldanfang
9050 IF S2§="2" GOSUB 9200 /* mogliche Eingaben ?

9055 IF S2%="2" GOTO 9040 /* erneute Eingabe

9060 IF S1$(2,2)="1" LET N2= LEN S2$
9070 CALL 1,N1,51$,S2%,N2,53$,54$,55% /* Eingabepriifung

9080 IF N1=0 RETURN /* korrekte Eingabe
9090 IF N1>1 RETURN /* erlaubte Sondereingabe (auBer @)
9100 IF N1=1 GOTO 9150 /* @ erlaubt und eingegeben
9110 GOTO 9020 /* N1=-1 : unkorrekte Eingabe
9150 LET N1=0 /* Verarbeitung der Eingabe @ :

9160 LET S1$(1,1)="3"
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9170 LET S2%$=T2$ /* geretteten Wert zuriickholen
9180 CALL 1,N1,S1$,S2$,N2,S5% /* und priifen
9190 RETURN

9200 PRINT TAB (17,24);'CFF'; TAB (17,24);

9210 IF S4%(1,1)="0" PRINT " @ /"; /* Display der

“ 9220 IF S4%(2,2)="0" PRINT " ‘ /"; /* moglichen Eingaben
9230 FOR I=3 TO LEN S4% [*rinifetle 24
9240 IF S4$(I,1)="0" PRINT S3$(I*3-8,1*3-6);"/";
9250 NEXT I

92700PRINESUBS s 'BP 3
9280 RETURN

Alle Rechte fiir den Fall

2s

i% > 21.3 Relative Datei auf Magnetband kopieren
g% £ Folgende Variablen werden benutzt:

58

sE U = Gerdtenummer Magnetband

£3% F = Funktion

£z S = Status

2288 C = Block-/Satzldnge

23:8 A = Aktuelle (geschriebene) Ldnge
i R$ = Datensatz

2525 D$ = Name Plattendatei

og g

gg'% Ausgabe erfolgt ohne Codeumwandlung.
©
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105 TF~ERR~O:GOSUB=330

20 DIM D$(20)

30 PRINT 'CS';TAB(0,24);"RELATIVE DATEI AUF MB KOPIEREN";
40 INPUT 'CR',"DATEINAME:", TAB 530;,D$ /* RELATIVE DATEI

50 INPUT 'CR',"SATZLANGE:", TAB (30),C \
60 IF C)2048 GOTO 50 /* MAX. SATZLANGE=2048 N—
70 DIM R$(C) /* DIM MIT SATZLANGE

80 OPEN #2,D$ /* OPEN RELATIVE DATEI

90 LET F=12 /* FUNKTION LADEN

100 CALL 70,U,F,S /* OPEN UND REWIND

110 IF S GOTO 220 /* FEHLER BEI OPEN

120 LET F=6 /* FUNKTION LADEN

125 CALL 70,U,F,S /* BANDMARKE SCHREIBEN

130 IF S GOTO 200 /* FEHLER

140 LET F=5 /* FUNKTION LADEN

150 READ #2;R$ /* PLATTENSATZ LESEN

160 CALL 70,U,F,S,C,A,R$ /* BLOCK AUF BAND SCHR.
170 IF S GOTO 200 /* FEHLER BEIM SCHREIBEN
180 LET R$=" " R$ /* STRING LOSCHEN

190 GOTO 150 /* NACHSTEN PLATTTENSATZ
200 LET S1=S /* FEHLERSCHLUSSEL SICHERN
210 GOSUB 250 /* BAND SCHLIESSEN

220 PRINT 'CR';"BANDFEHLER = ";S

230 CLOSE #2 /* CLOSE RELATIVE DATEI
240 CHAIN v /* CHAIN NACH SCOPE

250 LET F=10 /* FUNKTION LADEN

260 LET S=0 /* STATUS AUF 0

270 CALL 70,U,F,S /* BANDMARKE SCHREIBEN

280 LET F=13 /* FUNKTION LADEN

290 LET S=0 /* STATUS AUF 0

300 CALL 70,U,F,S /* BANDGERAT SCHLIESSEN
310 LET S=S1 /* STATUS ZUROUCK

320 RETURN Nt
330 IF SPC 8»97 RETURN -1 /* ESC ODER FALSCHEINGABE
340 IF SPC 10<110 GOTO 360 /* NOCH KEIN BANDOPEN

350 GOSUB 250

360 IF SPC 8=51 GOTO 400 /* DATEIENDE?

370 PRINT 'CR';"BASIC-FEHLER #"; SPC 8;"ZEILE #"; SPC 10
380 IF SPC 10¢90 CHAIN "" /* NOCH KEIN OPEN

390 GOTO 230
400 PRINT 'CR';"DATEIENDE"
410 GOTO 230
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21.4 Textdatei drucken

Wird als Ausgabegerdt ein Zeilendrucker benutzt, werden
die Eingaben "ERSTE DRUCKPOSITION" und "LETZTE DRUCKPOSI-
TION" ignoriert.

-

10 REM khkhkhkhkhkhkhkhhkhhkhkhhkhkhkhkhhkhkhkhhrhhhhhhkhkhkhdhkhhkhrkhhhkhhhkhhkk
]_1 REM % % % %k Kk Kk kk ok ok ok kk ok MASKE ERSTELLEN *hkkhkhkhkkhkhkkhkkhkhkhkhkkk
]_2 REM khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkrkhhkdhkhhhkhhkhkhkhhhhhhhkhkhhkhkhkkkhkhkkhhkhkhkhhhhkkx
20 PRINT 'CS'; TAB (10);"PROGRAMM : Textdatei drucken"
30 PRINT TAB (0,2); “"OUbernahme von Druckparametern
durch CR";
40 PRINT TAB (10,
LCR'; T8 (109
'CR'; TAB (10); "DRUCKERNAME"; TAB (4
(10);
(10);

5); "DATEINAME"; TAB (40);

“STRINGLANGE"; TAB (40); ™:";
)’ wen
50 PRINT TAB "ERSTE DRUCKPOSITION"; TAB (40); ":";
“CR'; ‘TAB wHET-ZTE DRUCKPOSITTON™; TAB (40); ":";
SRR s SFAB (103 "BUATEHOHE "5 (TAB(40 Jigt 2" 3"

60 REM dhkhkhkhkhhkhkrhkhhhhkhkhkhkhkhkhhkhhkrhhhhhhkhhhhkhhkhkhkhkkhkrkhkhkkikk

6]_ REM *khkkhkkhkkkhkhkkkhkkk EINGABE MIT PRUFUNG khkkkkkkhkkkhkhkkk

62 REM khkhkkhkhkhkhkhhkkdhhhkhhhkhkhhhhkhkhhhkhkhkhhkkhhkkhhkhkkhrhkhhhir

70:-IF «ERR :0 GOSUB: 590

80 DIM D$(20), P$(3), P1%(9)

100 LET P1$="0",P1$

110 INPUT TAB (42,5),D% /* EINGABE: Textdateiname

120 OPEN #2,D$

130 INPUT TAB (42,6

140 IF FRA N GOTO 1

150 IF N<O GOTO 110

160 IF N»999 GOTO 110

170 DIM A$(N)

180 INPUT TAB (42,7),D$ /* EINGABE: Druckername

190 INPUT TAB (42,8),P$ /* EINGABE: 1. Druckposition

200 CALL 62,P$

210 IF P$="" LET P$="000"

220 LET P1$(4- LEN P$,3)=P$

230 INPUT TAB (42,9),P$ /* EINGABE: letzte Druckpos.

240 CALL 62,P$

250 cIP PS="NLET «PE=" 131"

260 LET P1$(7- LEN PS,6)=P$

270 IF P1$(1,3) =P1$(4,6) GOTO 190 ;

280 INPUT TAB (42,10),P$ /* EINGABE: Blatthohe

290 CALL 62,P$

300 IF LEN P$=1 GOTO 280

310 IF P§="" LET PS="072"

320 LET P1$(10- LEN P$,9)=P$

330 REM khkhkhkhkhkhkhhhhkhhkhhkhkhkhhhrhrkrhhhhhhhkhhkhkhhkhhhhhkhhkx
331 REM ***kkdkkkkhkkkkk VERARBEITUNG dhkkdkhkhkkhkkkkkkkhkkhkkkhkkhkx
332 REM *hkhkhkhhhkhhkhkhkhkhkhkhhhkhdhkhkhkhhhhdhhhhhkhhhdkdkdkhkhkhkkkhdkdkhkhx

340 OPEN #3;P1$,D$

gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
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350
351
360
370
380
381
382
390
400
410
411
412
413
414
415
420
430
431
432
440
450
451
452
460
461
462
463
470
471
472
473
474
480
490
500
510
511
512
513
514
518
516
517
518
520
530
540
550
560
570

DIM B$(1)

REM ---- B$ : Hilfsvariable fiir Test auf Dateiende
LET X=0

LET Y=0

READ #2,X,Y;A$

REM ---- Position des Dateizeigers vor READ #

REM ---- Block X, Byte Y

PRINT #3;A$;
HET 1= 0HP 102
LLET- ¥1= CHE 202

REM ---- Position des Dateizeigers nach READ #

REM ---- Block X1, Byte Y1

REM ---- X = X1 : Dateizeiger nach Lesevorgang noch
REM ---- in altem Block

REM ---- X < X1 : Sprung iiber Blockgrenze

P sl (EBT: D=Y1 <
TR XEXL BET D= (X1 %) *5 12 )+ (Y B=Y)

REM ---- D : Ldnge des Sprungs des Dateizeigers

REM ---- D = LEN A$ oder D = LEN A$ + 1

IF D= LEN A$ GOTO 510

REM ---- D = LEN A$ + 1 : Dateizeiger muB um

REM ---- 1 Zeichen zuriickpositioniert werden

LET Y=Y1-1

LET X=X1

REM ---- X und Y fur direktes Lesen setzen

REM ---- Y >= 0 Riickpositionierung korrekt ausge-
REM ---- fithrt, Dateizeiger blieb im Block
IF Y>=0 GOTO 380

REM ---- Y ( 0 : Riickpositionierung nicht korrekt
REM ---- ausgefiihrt, Dateizeiger auf letztes
REM ---- Byte des vorhergehenden Blocks
REM ---- positionieren

LET Y=512

LET X=X1-1

GOTO 380

REM ---- D = LEN A$ : Beendigung der Zeicheniiber-
REM ---- tragung fir READ # - Anweisung durch

REM ---- Erreichen eines CR-zeichens (dann weiter-
REM ---- lesen), oder Dateiende erreicht (dann

REM ---- Programmende)

READ #2;B$

REM ---- B$ = "" : Dateiende ereicht

REM ---- B$ # "" : weiterlesen ! X und Y fiir direktes
REM ---- Lesen setzen

IF B$="" GOTO 560

LET X=X1

LET Y=Y1

GOTO 380

CLOSE #2,#3

END
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21.

5

580
581
582
590
597
592
600
610

620
630
640

REM ,hkhkhkhkhkhhkhhkhkkkhkhkhhhkhkhhhhkhhhkhhhkhhkkhkkhhhrhhkhhhhrrkx
REM *kkkkxkkxxkxx**x FEHLERBEHAN DLUNG *hkhkkkhkhkkkhkkkhkkkhkkhk
REM Ahkhkkhkhkhkkhkkhkrkkkhkrkhkrhkhrkhkhhkhhhkhkhkkkhkhkhhkkkhhhkhxhhhikk

IF SPC 8=38 RETURN -2

REM i--=5dSRC:: 8= 380 CALI: 62 hat «fellerhafte
REM ---- Eingabe erkannt: Neueingabe ermdglichen
EF: o BRR: 0

PRINT TAB (0,20);"BASIC-FEHLER NR."; SPC 8;
"IN ZEIEE NR."3; SPC. 1O

IF SPC 10>100 CLOSE #2

IF  SPC 10)>340 CLOSE #3

PRINT "PROGRAMMENDE"

Druckerdatei in Textdatei zwischenspeichern

Wird in dem Programm des vorherigen Beispiels bei der
Druckerdffnung ein Fehler festgestellt, wird eine Text-
datei erstellt und die zu druckenden Sdtze werden druck-
fertig in der Textdatei abgestellt.

330
331
332
385
340
345

660
661
662
670
680
690
700
710
720
730
740
750

MASKE ERSTELLEN und
EINGABE MIT PRUFUNG (Zeilen 10-320)
wie im vorherigen Beispiel

REM Ak kkhkhkkhkhhdhkhkrhkhhhhdhhhkhkhkhrhkhkhhhhkkhkrhkhkkkhkhhhhkx
REM *kkkkkkkkkkhkkk VERARBEITUNG kkhkkkhkkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkkkkkk
REM *************************************************
IF ERR 0 GOTO /* Fehler bei Druckereroffnung
OPEN #3;P1%,D$ /* Druckereroffnung

IF ERR 0 GOSUB 590 /* alte Fehlerbehandlung

weitere VERARBEITUNG
und FEHLERBEHANDLUNG (Zeilen 350-650)
wie im vorherigen Beispiel

REM KAk kkhkhkhdhkhkhkhkhkkhkhkkhhkhdhkhkkhhkhhhhdkhhhhkkhkkkdkhkhkhhhkk

REM **%* FEHLERBEHANDLUNG BEI DRUCKERERGFFNUNG *#***xx
REM khkrkhkhkkhkhkhkhkhkhkhhdhkhhhhkrdhhhkhkhhhhkhhhhkrhkrkhkhhhdhhhkx
IF ERR 0 GOSUB 590

INPUT CS , TAB(10,5), "NAME DER TEXTDATEI: " DS

LET D$(LEN D$+1)="1"/* vorhandene Datei iiberschreiben
IF ERR O GOTO 740 /* Fehler bei Textdateierdffnung
BUILD #3,D$ /* Textdateieroffnung

IF ERR 0O GOSUB 590

GOTO 350

PRINT TAB(15,24);"NAME VON ANDEREM KONTO BELEGT";
GOTO 670

215




Seite 21-12 Nixdorf 8870

01.06.85 Business-BASIC
Programmierbeispiele
2P Beipiel zur CHF-Funktion

204y

Eine Textdatei, die als Log-Datei benutzt wird, soll
nicht groBer als 50 Blocke werden. Beim Erreichen von 40
Blocken wird eine Warnung ausgegeben. Ist der 51. Block
angelegt, wird ein Merker gesetzt und das aktuelle Pro-
gramm bei der ndchsten Schnittstelle abgebrochen, um die
Log-Datei zu drucken.

10 REMO1l Programmname
20 DIM M$(50)
30 /* AUFBEREITUNG VON M$

100 GOSUB 9000 /* AUFRUF LOG-DATEI-EINTR.

9000 PRINT #3,CHF103,CHF203;M$ /* DIREKT SCHREIBEN
9010 IF CHF 103»50 GOTO 9100 /* ABBRUCH?

9020 IF CHF 103<40 RETURN /* WARNUNG?

9030 PRINT TAB (0,24);'LD';"LOG-DATEI DRUCKEN!"

9040 SIGNAL 3,20

9050 RETURN

9100 LET M=1 /*MERKER FOR ABBRUCH
9110 PRINT TAB (0,24);'LD';"LOG-DATEI WIRD GEDRUCKT";
9120 RETURN

Lochkartendatei in relative Datei einlesen

Ubernahme einer Lochkartendatei in eine relative Datei
auf einer Platte. Als Endkriterium fiir die Lochkartenda-
tei ist eine /*-Karte vorgelegt.

10 DIM D$(17),R$(80)
20 CINPUT:  'CR", "RELATIVE sDATER v: 4%,;D$

30 OPEN #3,"$CRD1" /* LOCHKARTENDATEI

40 OPEN #4,D$ /% RELATIVE -DATEL

50 READ #3,R$ /* OCHKARTE LESEN

60 “IF ‘R$="/*" GOTO 100 /* DATEIENDE

70 WRITE #4;R$ /* DATENSATZ SCHREIBEN
80 GOTO 50 /* NACHSTE KARTE

100 CLOSE #3 /* LOCHKARTENDATEI

110 CLOSE #4 /* RELATIVE DATEI

120 PRINT "PROGRAMMENDE";

130 CHAIN "™ /* CHAIN SCOPE

27
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21.8 CALL 97-Anwendung

Das Programm erstellt eine Liste samtlicher Dateien ein-
schlieBlich Dateieigenschaften der Sytemplatte.

“ Erléduterung der vom Programm ausgedruckten Werte:
FILENAME: Dateiname
3 SIZE : DateigroBe in Bldcken (Sektoren)
o USER : Benutzernummer
BL AGE : Vergangene Zeit in Stunden seit der Dateier-
233 stellung
?ég HSLA : Vergangene Zeit in Stunden seit der letzten
833 Dateierdffnung
Sz22 TYRE : Dateiart
gé HBA : Plattenadresse des Dateikennsatzes (oktal)
§§ 10 REM ****kkk*k*x BEISPIEL CALL 97 **¥kkkkkkx
égé 20 REM
g8 30 REM
“2 £ 40 REM *kkkkkkkk*x DIMENSIONTERUNGEN ***%kkdkkksk
2880 50 REM
%ﬁ:é - 60 REM
3Eof 65 IF ERR 0 GOTO 1000
2f%t 70 DIM 1%,J,F1,F9,2%
B2L5 80 DIM A${3)
g5t 90 DIM F$(15)
o 100 DIM H$(108),L$(125),H1$(108)
110 REM
120 REM ***xkkxk*xx (JBERSCHRAFT AUFBEREITEN **¥kkikkkikk
130 REM
150 LET H$=" ", HS
\~, 160 LET H$(1, 8) "FILENAME"
190 LET H$(38,41)="SIZE"
200 LET H$(49,55)="USER"
210 LET H$(63,65)="AGE"
220" LET H$(73,76)="HLSA"Y
230<LET=H$(85,;88)="TYPE™
250 LET H$(106,108)=“HBA"

260 LET H1$="-",H1$

270 OPEN #2,"$LPT"

280 REM **xxxxxxxx JBERSCHRIFT DRUCKEN ***kkkkkix

290 LET P9=P9+1

300 PRINT #2;"CALL 97 BEISPIEL";TAB(90);"SEITE:";P9;
II‘_215<_II

310 PRINT #2;"=215==215="

320 PRINT #2:H$

330 PRINT #2;H1$

340 LET Z1=0

350 CALL 97 U R,F$,A,T,S:Q,C,1,0,L,H

21.8
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370 IF R=-1 GOTO 900 /* DATETENDE?
380 REM ***xkxkt** KONVERTIERUNG DEZIMAL NACH OKTAL **%x*
390 FOR J=1 TO 10

400 IF H(8*J GOTO 420

410 NEXT J

420 FOR J1=1 TO J

430 LET Hl= INT (H/8d(3-01))*10d(J-01)

440 LET H2=H2+H1

450 LET H=H-( INT (H/8h(3-01)))*8b(3-31)

460 NEXT J1

470 LET H=H2

480 LET H2=0

490 REM **xkkxxksx HOLEN DATEITYP AUS T *¥kkkxkkx
491 REM *¥%kkkxksx T1 = DATEITYP DEZIM. *kkxkkxkes
892 REM **xkkxkkkk T2 = DATEITYP OKTAL *¥kxksxkkx
493 REM *k*xkxkskx R] = PROCESSOR-TYP  **kkkskkxk
500 LET T1=T-32*% INT (T/32)

510 LET T2=T1-( INT (T1/8)*8)+( INT (T1/8)*10)

520 REM ****xk*x**x HOLEN KONTROLLZIFFER (R,L,I) AUS T
530 LET R1=((T-512* INT (T/512))-T1)/64

580 REM *#xkxx*xk* HOLEN KONTOBENUTZER-NR.

610 LET Ul=A

620 REM *****x* STUNDEN SEIT ERSTELLUNG U. LETZTEM OPEN
630 LET D= SPC 2-D

640 LET L= SPC 2-L

650 REM ***xxsx*t* DRUCKZEILE AUFBEREITEN *%kkxkkxkk
660 LET R1=R1*100

680 LET A$(1,3)=T2 USING "###"

690 LET L$=" ",L$

700 LET L$(1,LEN R$)=F$

740 LET L$(38,41)=S USING "####"

770 LET L$(53.54)=U1 USING "##"

261,65)=D USING "#####"

(

nw o n

780 LET L$
790 LET L$(72,76)=L USING "#####"
800 LET L$(85,86)=A$

820 LET L$(104,108)=H USING "#####"

830 PRINT #2;L$

840 REM *hkkkhkhkkkhk NEUE SEITE ???? *hkkkkkkkkk
850 LET Z1=71+1

860 IF 71<34 GOTO 350

870 PRINT #2;" =214 ="}

880 GOTO 290

900 CLOSE #2

910 CHAIN "*

1000 PRINT

1010 PRINT "BASIC-FEHLER #";SPC8;"ZEILE #";SPC10
1020 CHAIN "®
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der Patenterteilung oder

21529

2Bl

Standard-Basisteil fiir Anwenderprogramme im TAMOS-System

Einfiihrung und Handhabung

Dieser Standard-Basisteil kann jedem individuellen Anwen-
derprogramm vorangestellt werden. Er umfaBt folgende Rou-
tinen:

- TAMOS-Kopfzeile iibernehmen und am Bildschirm ausgeben

- TAMOS-Nachrichtenausgabe

- TAMOS-Loggingroutine

- Standard-Fehler-Behandlung

- Einfiige-Routine fiir Indexdateien

- INPUT-Routine fiir Eingabeaufbereitung und Priifung

- TAMOS-Job in Jobdatei eintragen

- TAMOS-Kommunikation Phantom zu Master

- Druckerfehlerroutine

- Papierwechsel unter Spooler

- Ubernahme des TAMOS-Bereiches beim Spooler mit Drucker-
erdoffnung

Damit dieser Basisteil universell verwendbar wird, sollte
er nach der ersten Eingabe und Uberprifung mit dem BASIC-
Kommando DUMP in einer Textdatei auf der Systemplatte
(Togische Einheit 0) abgestellt werden.

Anwenderprogramme, denen der Basisteil vorangestellt wer-
den sol1, miissen mit Zeilennummer 1660 oder groBer begin-
nen. Mit BASIC-Kommando LOAD ist der Basisteil einzubin-

den.

Die Numerierung beginnt mit 10 in 10er Spriingen. Das er-
laubt jederzeit eine Neunumerierung der mit dieser Basis
erstellten Programme, ohne daB sich die Ansprung-Adressen
in dem Basisteil verdndern.

Es wird davon ausgegangen, daB in dem Basisteil auBer den
Zeilen 10 und 400 (eventuell auch 90) keine Verdnderungen
vorgenommen werden. In der Zeile 10 ist mit "REMO1" der
Programmname, Fachbereich, Release usw. einzutragen.

21:9:1
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MuB aus Kapazitdtsgriinden trotzdem die Basis verkleinert
werden, so sollte folgendermaBen vorgegangen werden:

- Von hinten nach vorn sollten Teile geldscht werden,
falls diese nicht benttigt werden und zusammenhdngend

sind:

1310 PELETE 1630

1170 +DEEETE 1630

990 DELETE 1630

590 DELETE 1630

360 DELETE 1630

wenn das Programm kein Druckprogramm
ist.

wenn das Programm nicht unter dem
Spooler ablaufen kann und kein
Druckprogramm ist.

wenn mit diesem Programm kein Job in
die Spool-Datei eingetragen wird und
die Bedingungen wie bei 1160 erfiillt
sind.

wenn der "CALL 1" nicht benotigt
wird und die Bedingungen wie bei 980
erfiillt sind.

wenn keine Einflige-Routine in eine
Indexdatei bendtigt wird und die Be-
dingungen wie bei 590 erfiillt sind.

- Miissen ausnahmsweise Teile zwischen zwei Routinen ge-
16scht werden, so sollten diese Zeilen nicht geldscht,
sondern mit REM versehen werden.

Beim Einsatz der LINK-Technik sollten die DIM-Anweisungen
(20-60) des zu linkenden Programmes ebenfalls mit REM
versehen werden. Durch diese Vorgehensweise wird er-
reicht, daB die Sprungadressen in dem Basisteil immer auf
die gleichen Zeilennummern verweisen.

Wird mit Drucker gearbeitet, so ist dieser auf Kanal 12

zu benutzen.

Beim Eintragen eines Jobs in die Spooldatei wird vom Ba-
sisteil voriibergehend Kanal 13 benutzt.

21.9.1
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2192 Beschreibung der einzelnen Routinen

Vor der ersten Routine werden die Variablen dimensio-
niert, die der Basisteil zusdtzlich bendtigt.

Wird der Bereich 990 bis 1630 geldscht, konnen die Zeilen
40 bis 60 mit REM versehen werden.

‘

TAMOS-Kopf-und-Nachrichtenzeile aufbauen

Diese Routine wird automatisch in Zeile 1650 aufgerufen.
Sollen Release und Level verdndert werden, ist dies in
Zeile 90 vorzunehmen.

TAMOS-Nachrichtenausgabe

Aufruf zur Ausgabe einer Nachricht aus TF.PARAM

% GOSUB 150
Vorgabe: T(1) = Nachrichtennummer (2%)

gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.
ten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall

der Patenterteilung oder Gebrauchsmustereintragung vorbehalten.**

Aufruf zur Ausgabe einer Nachricht mit eigenem Text

© ,Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und

g .. GOSUB 160
£ Vorgabe: M7$ = Nachricht
£ TAMOS-Logging
e Aufruf:
.+« GOSUB 200
Vorgabe: M7$ = Eintrag-Text

-

TAMOS-Standard-Fehlerbehandlung
Aufruf:
IF ERR O GOSUB 280
Keine Vorgaben.
Einfligen-Routine in Indexdatei

Diese Routine ermdoglicht das Einfligen eines Datensatzes
und des zugehdrigen Ordnungsbegriffs in Verzeichnis 1.

Aufruf:
«++ GOSUB :370
Vorgaben: 12 = Kanalnummer
M7$ = Ordnungsbegriff

21.9.2
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Die Routine "Datensatz schreiben" muB individuell pro-
grammiert werden. Hierzu ist in Anweisung 400 die Kommen-
tarkennung REM zu 10schen und die erste Zeilennummer der
Routine "Datensatz schreiben" einzutragen. Die relative
Satznummer wird in T(0) ilibergeben.

Riicksprung aus der Einfiige-Routine:

- Satz richtig e1ngefugt RETURN 1

- Datei voll : Log-Datei-Eintrag, Nachrichten-
ausgabe und RETURN

- Satz bereits vorhanden Nachrichtenausgabe und RETURN

- Dateifehler : Nachrichtenausgabe, Log-Datei-
Eintrag und Programmabbruch

INPUT-Routine zur Eingabeaufbereitung und -Priifung

Diese Routine erméglicht die Eingabe numerischer und al-
phanumerischer Werte. Die Bildschirmaufbereitung wird je
nach Vorgabe des Kommandostrings vorgenommen.

Bei Eingabe eines ? werden alle Eingabemdglichkeiten an
Steuerzeichen und -Symbolen am Bildschirm angezeigt.

Wird "Packen" im Kommandostring gefordert, wird es von
dieser Routine mitiibernommen.
Wird " " (Duplizieren) eingegeben, wird der iibernommene
Wert am Bildschirm angezeigt.

Aufruf:
.. GOSUB 600
Vorgaben: M7$ = zu duplizierender alphanumerischer Wert
I0 = zu duplizierender numerischer Wert St
I$ = Kommandosting
12$ = Zuldssigkeitskennzeichen fiir Steuerin-
formationscodes
I11$= Steuerinformationscodes (je 3 Zeichen)
Ergebnis:
10$ = eingegebener Wert
I0 = eingegebener Wert numerisch
I1 = Steuerfunktionsnummer

Bei Eingabe einer 3-Byte-Steuerinformation enthdlt I0$
allerdings diese Steuerinformation.

11$, 12% und I$ werden nicht verdndert. Sie brauchen des-
halb bei mehreren Eingaben nur gezielt gedndert zu wer-
den.

21.9.2
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TAMOS-Job in Spool-Datei eintragen

Aufruf:
‘ GOSUB 1000
“ Vorgaben: D7$ = Job-Beschreibung
P7$ = LU/Text- oder Programmname
F7$ = Beliebige Benutzerinformation

g S7% = Papierbeschreibung

E= S(0) = Job-Typ

8c S(5) = LOoschcode bzw. RUN-mode und Job-Skip-
Eig: Erlaubnis

g%% S(6) = Anzahl Durchldufe

258 S(7) = Papiercode
2325 S(8) = Erste Druckposition
254 S(9) = Letzte Druckposition
§§§. S(10)= Zeilen pro Seite

5538 S(12)= Erste Seitennummer
SE8H

g%g Ergebnis:
?%%a Job in die Spooldatei eingetragen : T§1g=0
35:8 Spooldatei voll : T(1)=164
gfee
$28 TAMOS-Kommunikation Phantom zu Master

gE5s
233t Wenn das Anwenderprogramm am Phantom-Port ausgefiihrt
*=NT
©

wird, kann durch den Sprung in diese Routine eine Nach-
richt am Masterplatz und eine Anwort empfangen werden.

Aufruf mit Nachricht aus TF.PARAM:

-

" GOSUB 1180
Vorgabe: T(1) = Nachrichtennummer in TF.PARAM

Aufruf mit eigenem Text:

GOSUB 1190
Vorgabe: M7$ = Nachricht

Ergebnis: Antwort in M7§.

21.9.2
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Druckerfehlerroutine

Diese Routine priift die Fehler 26 und 50 ab. Bei Fehler

50 wird am Bildschirm ausgegeben "Drucker belegt oder

nicht bereit", bei Fehler 26 "Drucker abgeschaltet oder
Papierende". D
Mit der Eingabe CAN kann das Programm abgebrochen werden.

In diesem Fall wird "Unterbrechung durch Bediener" als
Nachricht ausgegeben und in die Logdatei eingetragen. Je-

de andere Eingabe als CAN fiihrt zur Befehlswiederholung.

Diese Routine kann sowohl an einem Normal-Port als auch
unter dem Spooler laufen, wobei dann die Kommunikations-
routine mitbenutzt wird.

Aufruf:

IF ERR O GOSUB 1320 vor Druckereroffnung
IF ERR O GOSUB 1330 vor Druckbefehlen

Tritt ein anderer Fehler als 26 oder 50 auf, so wird in
die normale Fehlerroutine verzweigt.

Papierwechsel unter Spooler

Es wird der Inhalt von S7$ (Papierbeschreibung) und zu-
sdtzlich "EINGELEGT Y/CAN" angezeigt.

Aufruf:
GOSUB 1490 3
Ergebnis: N
Master gibt Y ein : RETURN
Master gibt CAN ein : Nachrichtenausgabe, Log-Datei-
Eintrag und Programmabbruch
sonst : Wiederholung der Anzeige und
Eingabe

Ubernahme des TAMOS-Bereiches beim Spooler und Druckerer-
offnung

21.9.2
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Die vom Spooler bereitgestellten Daten werden iibernommen
und es wird auf Papierwechsel abgefragt. Bei Papierwech-
sel wird in die oben beschriebene Routine verzweigt.
AnschlieBend erfolgt die Druckererdffnung mit den Parame-
tern "Seitenhdhe" und "von/bis-Druckerposition". Tritt
ein Fehler beim Erdffnen auf, so wird in die Druckerfeh-
lerroutine verzweigt.

Aufruf:
¢+ *GOSUB #1550

Ergebnis: Bei normalem Verlauf: RETURN
Bei CAN beij Papierwechsel oder OPEN-Fehler:
Programmabbruch

21:9.,2
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2162913 Der Basisteil

10 REMOl1 Programmname

20 DIM H7$(122),V7$(4),L7$(126),M7$(50),I$(13),IO$(50),
11$(18),12%(8)

30 DIM 4%,10,1%11,12,2%,T(3

40 DIM D7$(20),P7$(18),S7%(

50 DIM 1%,S(12)

60 REM UBERSPRINGEN STANDARDROQUT INE %%k okoksokkok ok kdokokdkokkokkok

70 GOTO 1640

80 REM BILDSCHIRM AUSGEBEN*******************************

90 LET V7$="400/"

100 LET T(0)= SPC 6 /* BA-NR.

110 90ALLE 53, TEO) JHTES /* LESEN AUS COMMON-BEREICH DES BA

120 PRINT 'CS';'SB';V7$;H7$(5,66);TAB(71,0);H7$(67,74);
TAB(0,24);H7$(75,89);

),N1,N2,N5,N6 "
25),F7%(25),52%(8)

130 RETURN

140 REM NACHRICHT AUSGEBEN* %k sk ek ok ok ok k 4ok ook dook sk sk ook ke ok
150 N1=3 /* MELDUNG LESEN, ANZEIGEN, LOGGEN
152 N5=15 /* TABELLE BASIS

154 N6=T(1) /* MELDUNGS-NR.

156 S2$="TF.PARAM"

160 CALL 84,N1,N2,M7$%,S2%,N5,N6

165 IF NOT N2 GOTO 170

166 PRINT TAB(0,24);"STATUS:";N2; /* STATUSMELD. AUSWERTEN
167 SIGNAL 3,100

168 CHAIN "TA.END" /* ABBRUCH

170 SIGNAL 3,20

180 RETURN

270 REM FEHLERBEHANDLUNG*********************************
280 IF SPC 8»97 RETURN -1

290 IF ERR 0 GOTO 350 —
340 LGERR /* LOG-DATEI-EINTRAG

350 CHAIN "TA.ABO"

360 REM SATZ EINFUGEN************************************
370 LET I1=2

380 SEARCH #12,1,0;M7$,T(0),I1 /* 1. FREIER SATZ

390 IF Il GOTO 550 /* NICHT DA

400 REM ON I2 GOSUB ... UNTERPROGRAMM DATENSATZ SCHREIBEN
410 LET 10=T(O)

420 SEARCH #12,4,1;M7$,7(0),11 /* BEGRIFF EINFUGEN

430 IF I1=0 RETURN 1 /* 0K

440 IF I1=1 GOTO 490

450 LET M7$="KANAL,FEHLER "

460 LET M7$(14)=12+11/10

470 GOSUB 160 /* NACHRICHTENAUSGABE
480 GOTO 340 /* LOG-DATEI UND ABBRUCH
490 LET T(1)=263 /* SATZ BEREITS VORHANDEN
500 GOSUB 150 /* NACHRICHTENAUSGABE
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510 LET I1=3
520 SEARCH #12,1,0;M7$,10,11 /* SATZ FREIGEBEN
530 IF I1 GOTO 450 /* DATEIFEHLER
540 RETURN
550 IF I1<{)>3 GOTO 450
560 LET T(1)=459
570 GOSUB 150
580 GOTO 200
590 REM CALL 1*******************************************
600 LET V7$=1$%
610 LET I1=0
620 LET I0$=M7$
630 IF I$(1,2)="32" IF CHR I10<¢0 GOSUB 890
GAGICAEL 1L, TV AL ST0S 0L ES
650 LET SES(L,2)=V7§
660 LET M7$=10%
670 INPUT 'BP',I0%
680 IF I0$<>"?2" GOTO 770
690 PRINT TAB (17,24);'CFF'; TAB (17,24);
3 700: :1F 2128 (1,1)="0" PRINT @ . /";
710 .IF 12%(2,2)="0" PRINT "4 Vi
720 FOR I2=3 TO LEN I2$
730 IF I12$(12,12)="0" PRINT I1$(I2*3-8,12*3-6);"/";
5 740 NEXT 1I2
750 PRINT 'BS';'BP';
760 GOTO 670
770 IF P$(2,2)="1" LET IO=LEN I0$
o 780 AC REEVTEEL J1S, 10S, FO ST IS T2 5L7S
790 IF I1=-1 GOTO 610
800 IF I$(2,2)="0" IF I1=0 CALL 60,I0%,I0%
810 ON I1 GOTO 840
. 820 LET I$(1,2)=Vv7$
830 RETURN
GO0 BT 2 I8EL, k)="3"
850 IF I$(2,2)="2" IF CHR I10<0 GOSUB 890
860 LET I2=0
870 iCALLE 1,T2:1$,M7$510,1L7$
880 GOTO 820
890 LET L7$="-0iE7S(L,1Z), shifissp
900 LET I2=1%(7,8)
910 IF I$(12,12)="0" LET I12=12-1
920 LET T(0)=I%$(11,11)
930 LET M7$=10 USING L7$(14-12,15+T(0))
940 LET I2=1%(3,4)
950 LET T(0)=1%$(5,6)
960 PRINT TAB (I2,T(0));M7$;
970 LET I$(1,1)="0"
980 RETURN
990 REM JOB IN SPOOL-DATEI ETNTRAGEN %%k skkokk ok ok ok ok ok ok ok
1000 OPEN #13,"TF.PORT"

(

Alle Rechte fiir den Fall
gung 5

igung dieser Unterlage, Verwertung und

Mitteilung ihres Inhalts nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden.

ilung oder Gebrat

Zuwid
der
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1010 READ #13,0,22+SPC6*44;T(2),S(1),T(3),5(2),5(3),5(4);
1020 CLOSE #13

1030 OPEN #13,"TF.SPOOLQUEUE"

1040 FOR S(11)=0 TO CHF 13-1

1050 READ #13,S(11);M7$

1060 IF M7$(1,1)=" " GOTO 1100

1070 NEXT S(11)

1080 LET T(1)=164

1090 GOTO 1150

1100 LET T(1)=0

1110 LET S(11)=0

1120 LET T(2)=(SPC 2-INT(SPC 2/24)*24)*3600+INT(SPC 3/10)

1130 IF LEN D7$<3 LET D7$=H7$(5)

1140 WRITE #13,-23D1$,500) T2 R,S0L), TIERS(2R,5(3),5(4),
P7$,S(5),5(6),5(7),S7$,S(8),5(9),5(10),5(11),5(12),F7$,

1150 CLOSE #13

1160 RETURN

1170 REM KOMMUNIKATION PHANTOM ZU MASTERX**%kkokdkkddkokkhdk
1180 READ #1, INT (T(1)/10)+15, FRA (T(1)/10)*510;M78;
1190 LET T(0)=- SPC 6 /* TASK-NR NEGATIV

1200 CALL 2,TE0),TE0) JHZS

1210 READ #1,14,137;M7$(38);

1220 LET M7$2" =377 = =207 = =376 ==211 <« =376 ==221 =
B=-230=",M7$(38)," =376==212="

1230 IF ERR 0 GOTO 1290

1240 CALL 4,M7% /* SPOOLSTATUS AUSGEBEN
1250 SIGNAL 3,250
1260 CALL 3,T(0),T(0),M7$ /* ANTWORT ABHOLEN

1270 IF T(0)=- SPC 6 GOTO 1210 /* KEINE ANTWORT
1280 RETURN

1290 IF SPC 8¢<>38 GOTO 290

1300 GOTO 1250

1310 REM DRUCKERFEHLER***********************************\\J

1320 IF SPC 8=50 GOTO 1460 /* DRUCKER BELEGT

1330 IF SPC 8¢(>26 GOTO 280 /* STANDARDFEHLER

1340 LET T(1)=183

1350 IF SPC 6=1 GOTO 1430 /* BEI SPOOLING

1360 GOSUB 150 /* NACHRICHT OHNE SPOOLING
1370 INPUT 'SF', TAB (70,24),M7$

1380 IF M7$(1,3)<>"CAN" RETURN -1

1390 LET T(1)=123

1400 GOSUB 150

1410 GOSUB 200 /* LOGGING
1420 CHAIN "TA.ABO"
1430 GOSUB 1180 /* NACHR. UEBER SPOOLER

1440 IF ERR 0 GOSUB 1320

1450 GOTO 1380

1460 LET T(1)=182 /* DRUCKER BELEGT

1470 GOTO 1350

1480 REM PAPIERWECHSEL UNTER SPOOLER**¥kkkkiskkskkkodkkkkikk
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1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560

1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650

LET M7$=S7$," EINGELEGT? Y/CAN"

GOSUB 1190

LET S(7)= ABS (S(7))

IF M7$(1,1)="Y" RETURN

IF M7$(1,3)="CAN" GOTO 1390

GOTO 1490

LET T(0)=SPC 6 /*TAMOS-BER. UBERNEHMEN+DRUCKER-OPEN
CA%§ 3,7(0) ,H7S,F7$,57%,5(8),5(9),SC10%,5(7),5(6),
S(12

IF S(7)<0 GOSUB 1490

LET M7$=(S(8)+1000)*1000000+S(9)*1000+S(10)

LET L7$=M7$(3)

IF  ERR 0 GOSUB 1320

OPEN #12;L7$,"$LPT"

IF ERR 0 GOSUB 280

RETURN

REM PROGRAMMANFE AN G* %% % %% % % k& % o % % k& sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ook
GOSUB 90
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22 Fehlerbehandlung

In diesem Kapitel werden die Bedeutungen der BASIC-Feh-
lernummern erldutert sowie mogliche Reaktionen zur Feh-
lerbehebung beschrieben.

Das gleiche erfolgt fiir Arbeitsplatzfehler, soweit diese
von einem BASIC-Programm verursacht werden konnen.

s

§2. 22.1 BASIC-Fehler
EEEI Die mit * gekennzeichneten Fehler kOnnen nicht mit einer
§§§ IF ERR O-Anweisung abgefangen werden. Wurde eine IF ERR
2322 O0-Anweisung abgesetzt, fiihren diese Fehler zum Programm-
8285 abbruch.
gg Feh- Mogliche Reaktion oder
£5 ler |Bedeutung Erlduterung
%E_ 1 Syntaktischer Fehler Syntax der Anweisung iiber-
2285 priifen
%% g 2 Unzuldssige String-Ope- [String dimensionieren/An-
225 ration weisung dndern

§§ 3* | Speicheriiberlauf (Pro- Programm in Segment zer-
=i gramm zu groB) legen oder mit SAVE Parti-

tiongroBe erhdhen.
4 Formatfehler String-Literale iiberpriifen
K" 5 Unzuldssiges Zeichen Anweisung liberpriifen

6* |Zeilennummer nicht exi- |In einem Kommando, einer
stent GOTO- oder GOSUB-Anweisung
wird eine nichtvorhandene
Zeilennummer referiert

7 Renumber-Abbruch durch Nur Neueingeben oder Neu-
"ESC", Programmverlust laden von Platte moglich

8 Mehr als 340 Variablen- |Numerische Variablen in

namen dimensioniert Vektoren zusammenfassen
9 Unzuldssiges Wort Verursachende Anweisung
liberpriifen

10 RUN-Kommando mit Zeilen-|RUN ohne vorangestellte
nummer nicht erlaubt Zeilennummer absetzen

2251
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Feh- Mogliche Reaktion oder

ler | Bedeutung Erlduterung

11 Fehlerhafter Klammeraus-|Anzahl der Klammern iiber-
druck priifen

12 Programm ist gegen Li- Manager benachrichtigen
sten/Kopieren geschiitzt

13 | Numerischer Wert > Berechnung nicht moglich
9.9999999999999E+62

14 Keine weiteren Konstan- |DATA-Anweisungen iiberprii-
ten definiert fen

15 Arithmetischer Uberlauf [Division durch 0 oder Wert

nicht mehr darstellbar

16* | Zu tiefe Unterprogramm- |Unterprogrammschachtelung
Schachtelung auf 32 Stufen begrenzen

17 RETURN auf Hauptpro- GOSUB- und RETURN-Anwei-
gramm-Ebene sungen lberpriifen

18*% | Zu tiefe "FOR/NEXT"- FOR/NEXT-Schachtelung auf
Schachtelung 8 Stufen begrenzen

19* | "FOR" ohne zugehoOriges FOR- und NEXT-Anweisungen
"NEXT" liberpriifen

20* | "NEXT" ohne zugehoriges |FOR- und NEXT-Anweisungen
SEOR™ liberpriifen

21 Ausdruck zu komplex Ausdurck durch Zerlegen in

2 Anweisungen vereinfachen

22 Nicht genug Platten- CLEANUP auf der System-
blocke fiir "swap-out" platte veranlassen
vorhanden

23 MatrixgroBe iiberschrei- |Matrix mit DEALLO vorher
tet Erstdefinition freigeben

24 Stringdimensionierungen |DEALLO einsetzen
diirfen nur einen Index
haben

25 String oder Matrix nicht|DIM-Anweisung einfiigen

dimensioniert

224
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Feh- Mogliche Reaktion oder

ler | Bedeutung Erlduterung

26 Logische Einheit ist Manager benachrichtigen
nicht bereit

27* | Syntaktischer Fehler in |DEF-Anweisung iiberpriifen
Anwenderfunktion

28 Unzuldssiger Wert fiir Verursachende Anweisung
Index, Kanalnummer, iiberpriifen
SIGNAL-Parameter

29 Unzuldssiger Funktions- |Funktion in gesonderter
Aufruf Anweisung aufrufen

30 Anwenderfunktion nicht DEF FN-Anweisung fehlt
definiert oder tritt nach Anwender-

funktionsaufruf auf

31* | Anwenderfunktion zu tief|Schachtelungstiefe auf 5
geschachtelt begrenzen

32 Matrizen haben ungleiche [Dimensionierungen iiberprii-
Dimensionen fen

33 Operand ist keine Matrix |Matrix dimensionieren

34 Dimensionen sind nicht Dimensionierungen iiberprii-
vertrdglich fen

35 Matrix ist nicht quadra- Dimensionierung iberpriifen
tisch

36 Aufgerufenes Unterpro- Falsche CALL- oder SOFT-
gramm ist nicht vorhan- |SUB-Nummer, sonst Manager
den benachrichtigen

37 Ausdruck als Operand in |Wert des Ausdrucks durch
einer "CALL"-Anweisung LET-Anweisung in einer Va-

riablen abstellen

38 Fehler von aufgerufenem |siehe "CALL-Anweisungen"
"CALL"-Unterprogramm
erkannt

39 Formatierte Ausgabe Ausgabe auf zwei Anweisun-
liberschreitet Puffer- gen verteilen
groBe

40 Kanal bereits belegt Andere Kanalnummer wédhlen
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Feh- Mégliche Reaktion oder
ler |Bedeutung Erlduterung
41 Unzuldssiger Dateiname Namens-Syntax iiberpriifen
42 Datei nicht gefunden Manager benachrichtigen
(Datei auf anderer logi-
scher Einheit?)
44 Unzuldssige Dateiart Dateityp iiberpriifen
45 Datei ist gegen Lesen Manager benachrichtigen
geschiitzt
46 Datei ist gegen Schrei- |Manager benachrichtigen
ben geschiitzt
47 Nicht geniigend freie Andere logische Einheit
Blcke auf der logischen|wdhlen
Einheit
48 Nicht geniigend freie Manager benachrichtigen
Bldcke vorhanden
49 Kanal nicht eroffnet Falsche Kanalnummer/Feh-
lende OPEN #-Anweisung
50 Datei ist bereits eroff-|Datei gesperrt, spdter er-
net neut versuchen
51 Unzuldssige Satznummer Dateiende?/Satznr. dndern
52 Satz nicht vorhanden Dateiende?/Satznr. dndern
53 Unzuldssige Feldnummer Feldnummer dndern
54 Unvertrdglicher Feldtyp |Ausgabeliste indern
b5 Direktausfiihrung der -
Anweisung nicht méglich
56 Kein Programm zur Ausga-|Programm laden
be vorhanden
57 Stringvariable bereits Dimensionierung 10schen
definiert
58 Fehler in Aufbereitungs-|Maske iiberpriifen
Maske
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Feh- Mogliche Reaktion oder
ler |Bedeutung Erlduterung
59* | RUNMAT oder SOFTSUBC Manager benachrichtigen

nicht im System

(

60 Zu viele Werte eingege- |[Programm erneut ausfiihren

ben

61 Matrizen haben unter- Element-Formate in DIM-An-
schiedliche Element-For-|weisung angleichen
mate

62 Signalpuffer vol1/Teil- |SIGNAL-Anweisung iiberprii-

= nehmernummer nicht vor- |fen/spdter absetzen
y handen
63 Kommando ist im Modus Kommando aus Textdatei 10-
"LOAD" unzuldssig schen
64 Fehlende Zeilennummer im|{Zeilennummer in Textdatei
5 Modus "LOAD" einfiligen
§ 65 Dateiname bereits von Anderen Dateinamen wdhlen
5 einer Datei anderen Typs
- belegt

66 Dateiname belegt (Datei |Anderen Dateinamen wiahlen
wird angelegt/ersetzt)

67 Dateiname belegt und "1" anhdngen oder anderen
\~' kein "!" angegeben Namen wahlen
68 Dateiname belegt Anderen Dateinamen wéhlen

69 Datei ist ein Processor |Dateinamen iiberpriifen
oder Driver

70 Lesefehler Lesevorgang wiederholen

71 Datei ist kein Periphe- |Dateinamen iiberpriifen

riegerdt
72 Kommando-String in Teil des Kommandostrings
"CHAIN" zu lang in eine CHAIN-Anweisung im

Folgesegment einbauen
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Feh- Mogliche Reaktion oder
ler |Bedeutung Erlduterung
i Unzuldssiger Parame- siehe "ENV # - Anwei-
ter/Angesprochener Dri- sung"/Systemkonfiguration
ver nicht konfiguriert mit SYSMOD anpassen/Common
Bufferpool nicht konfi-
guriert/fehlende Status-
abfrage.
74 Fehler in Dateniibertra- |siehe "Der programmierbare
gung Leitungscontroller" (DFU-
Handbuch).
75 Kein aufrufbares BASIC- |Datei kein BASIC-Programm
Programm oder lesegeschiitzt
76* |Partition zu klein fiir Partitionangabe des Start-
LINK segments vergroBern
77* |Variablenname nicht de- |Variable im Folgesegment
finiert im Folgesegment |dimensionieren
78 BASIC-Anweisung ldnger Anweisung umformulieren
als 254 Zeichen
79 Kein freier Kanal vor- -
handen
80 Variablenname existiert |-
nicht
81* |Programm ist groBer als |Active-file-GridBe
das Active-file einstellen
82 INDEX-DATEI: Versuch, Dateieintrag kiirzen oder
iber Satzende zu schrei-|Datei umorganisieren
ben
83 Fehler bei einer GLOBAL-|Variable lokal (DIM) de-

Anweisung:

1. DEALLO auf GLOBAL-
Variable

2. DIM-Statement zwi-
schen GLOBAL-State-
ments

3. GLOBAL-Anweisung
mit implizitem In-
dex

klarieren, oder DEALLO
durch CLEAR ersetzen/

DIM hinter GLOBAL-State-
ments einfiigen

Nur Ganzzahl als Index
verwenden

&l
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Feh- Mogliche Reaktion oder

ler |Bedeutung Erlduterung

84 Fehler bei SNA-DFU-Auf- |siehe DFU-Handbuch
trag

85 Unterschiedliche GLOBAL-Variablen in ein-
Reihenfolge der GLOBAL- |heitlicher Reihenfolge de-
Statements klarieren

86* |BASIC-Programm ist zer- |Manager benachrichtigen
stort

87 Datentrdger ist -
schreibgeschiitzt

88 Ungiilige Laufwerksnummer |-

89 frei -

90 frei -

91 frei -

92 frei -

93 frei -

94 frei -

95 frei -

96 frei -

97 "$DEC" nicht im System Manager benachrichtigen

98 Eingabe ist nicht nume- |Programmausfiihrung wieder-
risch holen

99 Taste "ESC" oder "CTL-C"|-
gedriickt

123 |Datensatz gesperrt Datensatz spdter erneut

ansprechen
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22.2 Fehlermeldungen des Arbeitsplatzes
Auf der rechten oberen Seite der Tastatur befindet sich
eine Rasttaste mit der Aufschrift "S" und einer roten
LED-Anzeige, die immer dann aufleuchtet, wenn der Ar-
beitsplatz einen Fehler erkennt. N
Der Fehler kann durch den Arbeitsplatz selbst sowie durch
den Arbeitsplatzdrucker verursacht worden sein.
Wird daraufhin die Taste "S" gedriickt, wird die Nachrich-
ten-Zeile (unterste Zeile) des Bildschirms geldscht und
es erscheint:

ERROR : xx yy zz

Anhand der Nummern xx, yy und zz kann der Fehler
entschliisselt und gegebenenfalls behoben werden.

Die Meldung wird geldscht, sobald die Taste "S" zum zwei-
ten Mal gedriickt wird. Sollte die Bildschirmzeile vor dem
ersten Betdtigen der "S"-Taste beschrieben sein, bleibt
die Information erhalten und wird nun wieder sichtbar.
Die Fehlerzeile ist wie folgt aufgebaut:
ERROR : xx yy zz
Fehlermeldungen des 1. Platzdruckers
Fehlermeldungen des 2. Platzdruckers
Fehlermeldungen des Arbeitsplatzes
N

Fehler, die durch das Anwenderprogramm verursacht werden
kdonnen, sind z.B.:

ERROR 05 00 00 LEAD-IN-Code ohne Folgecode
ERROR 06 00 00 Folgecode nach LEAD-IN > 240

Reaktion:

INPUT- und PRINT-Anweisungen auf korrekte Codierung iiber-
prifen.

Alle weiteren ERROR-Codes sind im Handbuchmodul Fehler-
meldungen beschrieben.

22.2
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23 Stichwortverzeichnis
Stichwort Kapitel
“ $
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B
BEEEN 0 vwas oo sias oo o v oniis sloe o e s o e G e wtord Fag.5.1
BAaCKSPACE cevrvreenssonesnnenansncnnsns 9. 552
Band vor-/zuriicksetzen ...ceceececcenns 15 eZet w2
BanderGffnung «.ceeevecenccccsnonananens 15.82.6
BATOMEARKIE o ote e ssnio s s ois os o s osocni v s o s 15.1, 16=
Bar Code Reader ..ceeocesssnsseasnsnannce 9.7
BASEC it videddadddsdivod FeEedene e e T4y
BASTCSEBRIGY  waswasvwessooses sowssesivese 221
BASIC-Fehleranzeige ...cecoceceseccsons 18.1
BASIC-Funktion aufrufen ....ccceeccens. 6.2.1.4
BASIC-KOmmandoS «eeeeseoccosoossscanscs 4
BASIC-0ptimizer .«..ccevececececncsenenes FEe6l
Basisteil fir Anwenderprogramme ....... 219
Batch-Compiler ....cceeceeecccnnnecnnns 17.6.4
BCDSGARZZANT | & ovvon vs won e iviie o ainie as sisiiias Bika 1l
o0 R e RS e I (T e R 9.7
Bedingte Ausflhrung ...eoeeeenoceneeeens 638.5
Bedingung i.eeeccvsrecscsasssnnonseecin 352
BEE  Liccsisisisatas e se e BRI T 935,12
Benutzerinformation ..ceeeecececacnnces 8.16
Bildschirm-Kopfzeile .«.iieieeeceeencanns 19:6.1
Bildschirm 10schen «.ceeeeececsrocnacne 9.5.10
Bildschirm-Programmierung .«...eoceeeess 8.20
Bildschirmarbeitsplatz ..cevcecceceane. 9
Bildschirmaufbau «.eeeeoeoecsossoscncce 19.6.1
Bildschirmaufbereitung «.c.covevccceeenn 82
Bildschirmausgabe ...ceeeviececcncecennes 6% .1 .3
634.1.4, 9
Bildschirmfunktionen ..ceeeerececccccns 9ih, 9.5.28
BUE o i h e ah e AR e o R L AR AREAR LR 5l
Block lesen/schreiben «.icceveeeececenene 68 2.7 .3
16%2.2.3
BOgENMaB  suveeieneaeiiiaiie et caen Fudl.1
BPY a6 5 s e % S AR RN T SR et e B et et 9.5.4
BISE v et e N Rt S e e e sk e e el b U 9:5.2
BUERSTRABRNT * oot ol ot e metem et s tatenifuty v oThAH 242
BUEILD T ¢ 4 e meme™ o et ™ o JTAurathik o et i ofutiokly & 6:4.2.10
BUsiness=BASIC " wiueesessevsronsnsseinsns il
BYAEE . 540 o it A b it N G SRS i 5l
C
CREL sawsssessves e T o R 6.5.4
CALL-ANWeiSUNGEN ceeeeecoscscosscannnsss 8
CALL-Unterprogramme ....ococeeocsoasnsse
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REALL 48 5w o sa e e min s s didneie e woes 8.19-1
FEALE B - i iinare & b b b-aoo e as o i & Besfenosiio Seomas 8.19-2
BBEL B0 weg's s s s ssgsss e ses spigaey s 8.28
R R e . 8.28-1
EREL T0 g s s mada S veng s s e 8o R e f 1hu2.6
\__ CALL “BO : ihiuasss s aspsss sembomiesanidid 16.2
CALL 97-Anwendung. . ssg omsnybrpmeinssmsss 218
CAEL 98, 5o pasiiness s s s vig g yme @ ee s g 19510
CAEL. B oitiston sin e swds goid v iss $eis s hrn ars du 19:11
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BATK 23 s3AsA AT A RS AR T
Darstel. alphanumerischer Daten .......
Darstellbare Werte ...icveevctcenonenne
Darstellung numerischer Daten .........
DRTA  ~ A% a st aEd A HAAR AR A NA LTI BN NN
DEtET 5332 ias it iiiisesats v itaiee
Patei erdffnen: s sus s sy stven el 3 ARNRE N8
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Direktes Lesen in Indexdatei .......... 2i3l.1
Display Memory «oecesceasoaenrencancaes 9i5.21
S RS A R F R O B TR B R RS R T 9.5.19
311, N St T IR S AP A AR b B Wl e 3621
DriVEr evevesssosscesosssasssssesssasses ' o DR e BT
\- DrivVernName «.ceeesesecsosssossosssasansss 252
3507 S DA A B 2 S I S et S e S PR 956,16
D B R BP T i b v soiny o vie se s e s ase s o bup i a0 k08 12
& Drucker-Drivernamen .....ceceeececoccce 6.4.2.1
24 Druckerfehler «.oveeeeeeecrnecnnennaanns 21.9.2
i DruckernName c.ceoesesesossassasneaeiniait 1251.1
ERE: Druckerpositionen w..eeeecececveanaeaes &d.2.1
Egss DruckpoSition weeeeeeeneneeeeannnacoaens 6.4.2.1
523832 DruCkPUFFEr weveeevrnnnnnonenseeeaanens Gl 24, 6.4.2:5
2822 DruckSPOOTer weeveeeererecnseacnsnannens 19.9
§542 DUATZARE o oo oo sis i oo s e we o o oo il b 00 85508 8.9, 8.10
Bo8¢ BUMP . o i viiaiog 8 v i ane T e W08 Wil Wbt s el § 4.7
3588 Duplicate Characters ...ceeeeeeeeoenses 9.5.20
£33¢ Duplicate Characters Limited .......... 9.5.19
e88% Duplicate Field .....oeeceienrnrnencncnns 9.5.18
cEe LR AR R R LR W il 9.5.23
H T
E25
2858 ERIT oods 8 S0 i d 2o o SOPREENTRN 4.8
ggg; Ein-/Ausgabeanweisungen .....cceceeeccce 6.4
Sl Ein-/Ausgabepuffer ....cceeeeeeicaenees 6.4.1.1
Einf. eines Schliis. mit Datensatz ..... 2kE.1.2
Einfligen in Indexdatei ....ccccecccccencs 20.9.2
Eingabe iliber Tastatur ......ccceeeceecee. 630.1.1; B.0:1.2,
9.1
\., Eingabeaufbereitung ...c.cccceeeencacens 8.2
Eingaben iiber Lochkartenleser ......... 13.1.2
EinheitsmatriX «oeeeseeeccesconcnsnsoce 6:22.6 .10
Eins-MatriX teceeecscarsasasesoanccacves 6.2.6.9
Einzelformularverarbeitung ....ccoceceee P2.1.2.2
Einzelschritt-Test ..ceicecenacececacans 455, 18.5
Einzelschrittverfahren .....ccoceceees. &5
Elemente der Syntax .eecececccecscnsces 2
ERD - o srcnnimms vesenbaossss®aaemsstnityes 6:3.13
Endsymbole cevieeerenerecnannncccccnnns 251
entpacken s..ieeiceeeiiiatinetseecnane 8:23
ENV #-ANWeiSUNG eeeeeeecceccnnnoncnaces 6.4.2.2
ENV #-Funktionen ..eeececescsnccnsanone 6:-4:2:2
EOF-ZTger «euveeeseasecenconsnssnccnses R L R
14.3.3
EOFL / EOF2 tevcevevesonassnonnonnnesse 1551
2 R bR S A sl bR R TR £ 12121

EOV1 / EOV2  tiievveeconsnosnosananncnne 151



Seite 23-6

Nixdorf 8870

01.10.86 Business-Basic
Stichwortverzeichnis
Eroffnen des Druckers  c.eocvesecscecncsse 12elat
Eroffnen des Magnetbandgerdts ......... E552.6
ERROR | o sina v 50508 555 608 4 0 808 & wovie din whm pie s 1851
Ersatzstringtabelle ....ceieceecieennne 8528, 8.28
Erstellen einer Datei ..ccevivoreecanns 10.4
Erstellen formatierter Dateien ........ (55l
Erstellen Indexdateien (Lol oo vy S 1| —r
Erstellen relativer Dateien ........... 4 T
Erstellen von Textdateien ........ccc0.. 11354
Erweiterte Codewandlung ......cccoeecen 8.o28
i AR e A AR B AR s e 18.8
EMRD . 0 hias e 55 ) 6.6 5% o L 8 R ganie e e e s PR, 202
Explizite Dimensionierung ......cocceen S
EXDONENE s o osoowosooasonsassseasess ooy 5 [ S
F
KEBGONBEALOT - ¢ oo csnsaemmness b sgmssus oo s pne Ssse s 9.9.4
Fehler abfangen .....ceceeccceccccennas 6.3.6
Fehlerbehandlung .....ceceeceocecaccsse 1853, 6.3, . 19454
Fehlertext ausgeben .....ccceiceeccccnns 4,10
*Feldbeschreibungsgenerator .....occeen. 9.9.4
*Feldbeschreibungssatz ....ccveeieennne. 9.9:3
EeTAFOPMAL . vie wuivioidis b @ oimm s o alem e m s et 6852 v
Feldverarbeitung ..ccecceecosesrcasssnns 1ls2:2
o P WY T T A Taala 2l
F#i1e=Sharing eeoecececessesesesevoesssnsacs 10,3
BRIGEYD B o worniommipersvse spo s o oyssor artoase aiacivie o L e3hu6.1
ERTEt D D o asnesins snon e bpginteie e et s 123581
ERRecBIOCKE  a ovvioie o oo e o ngnbim ot s s s atats e iaas 1E.4
BB 5 i vve vw 618 i s e arwn @ 8 4 91 S50 658 e e e o 7.:53:9
R N T o 6.3.8 \
EOR-NEXT=SchTeife , .uonmevrttisens we wiee s T2 Moo
Format der Variablen .....icieecncnncens Ll
Farmat=Schalter « ceesssoisecsossvoorrenet Boded, 622
Formatierte Datedl  srevconsmassnnes oo )
Formatierung der Eingabe .............. 822
Farmular-Auswurft c.ccesnassnsposnessoss e 2 Lozt
Formulareinzug «.oeeeeeeccssoccssassasos 12
Formularsteuerung ...ceececcceessccsasns 12.1.2.1, 19.:9.1
Freigabestand .....ccveveeicecennnennn. 208.5
EUTTDYEE o viosnmaens s niesiontmetivessss TE 2.1
EURRKETOMEBN v e vrsie e iiavaiie s s ooocs i sis soe 216 7
G
BANZEBIT . coeninivin b o5 G055 00E s 400 a1 000 by ¢S MRS 232
BRI - siiw v b6 wosreone 0 Sowinr 87e ety 30w b b e R R 5l 165
Gerdte-Kanalprogramme ....cecoeccecoces B+4.2.1
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Gerdtedatet  svicssisssadiscere v enncives 341
Gerdteetngabe - civeus civi s o bt evnie e PUOE 937.1
Gergtefunkbioneh « - vovvvvicedrnvae 80 a0 8 955.28, 9.5.28
Gerdteparameter s siiivavissimwiviies T 8.32
GET # -vavipdecervdbe st J SHLDUBEDI 28R sl
, @ Gleitkommazah] VORI TSI IPBEIQUL v 2L T3 Galalin?.- 7.2
BROBAL = - svvovrcs i pusivessees vwee ot odld 3, Bl 61,3
GLOBAL=ARWEISURNG - s ass vénsos dBTivh, B8y B3 351, 17062
; Globaler -Batenberedich « -sv. i GLFRBIFE 003 1762
g BOSUB. “igs@es s vy a. . BN JL TR RT 1050833 61312
=3 GOTO0 wieesaceiss eeee e VRRBVERIILINT a0 85331
208 Grad Chlankel =l s ivsss 438 5 65 5565 5035 s ¥ #5.1.1
2585 GrEnZBBTEREN . S0 e wnsmi s i aivisms waiens 543
§§§§ Grenzzeichenverarbeitufg Jovisconeeeins Brdisl
Eggg Grile @lner Bat®l .. ecvsrriran perenens L
5288
g33¢
ggag HESHE | 0 oot ot iegiont i o ager s so: Wioet iohos, 55 00 Bl oe e 4.9
285z HASH=TabaT « ‘vu's isluedios s s o widivisrem ¥y 4.9, 20.4
28 Hauptspeicherbereich 1dschen .......... 4,13
5283 HPZOTETIE 1 oo vt s e v sis s o e e & poacers 8..20
2c8e HBRL /5 HBDRZ:- 33 s snmsnsts svs st ot RIS 0R 1541
i Relider- 5 wsan s taaanbasanae s o n B IONREERS 1442
gofc HelligkeitssteuerungTShisuinssiianiiaig 9.5.27
g35c HEEP %138 Loas hananans sunan ks « JS0LERS 4310, 18.1
=338 Hexadezimal=Ausgabe: - sassssvvsvsavnaciind 985.17
¢ Hexadezimale Konstanten ....eeveeeeecens 635
Hintergrundausgabe: - 1s vsssrsasvssvsanvnes 9.5.8
, & I
PheKartengerat: « wxas wnnn o ARRRALARA 3343 9.7
TheKartenileser: s ynnsbinat o o VARERLSLA-ASRE 9.7
PDKE . wnsvnnee SRARER ARRGNRAGTL AR R EREL 9.7
TEOBE - o 0% 5 s ot e o % S e ok SRR e 6.2.6.10
TES . o M s s e i e R e e e e % e s VTS 65355
EEF ERRR 5 50 5007 5%2 % 5 % 2 s m s S it s vt R 085636, 18i2
TS BT it et n e N SR 2 vt o s S RS, T A B8 7, 1843
RS ERRE Q0 79 v mnswon o SHAREANSIRRER, SBS aie 6.3.6
TEEERRS0: REW = o o SESANSHERR A SRGARSER R 648,56
Inplizite Dimensionierung weeevisiovsss S iduud
DN s Bsttimiesn vl oo 3 ieii .0 Wi ATt 5 A b s £2.152:0
IndexBERBTER: & s bwanesninion s o b etirs sttt i 11.4.2
Ipdawdatal:  seawiaaier it ep sr vt e 11.4
Indexdateibearbeitung (Beisp.) +eveeeen 2031
IdUS Er-edatim « st nutmr sttt v o B Y 8.13
PIRET ¢  sontmaroramainieatids, o« SRBISERG SN Bl
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BRBUIT - wacs v o oos waas s & & s s s aseg s sdibaad
INPUT=mode - cvstisssescvvevriseeceftoahss
INPUT-Routine: sivicives cuiss sindhed a8
[Fih AR SA e SR e BRCS L s TR o T T
Inter-Task Kommun1kat1on ..............
Interaktive Programmerstellung ........
Inverse Matrix «.ceeeecceccoscasccsancs
*1/0-Makro, Aufruf  ...icisceessaasssunio
*1/0-Makro, Beispiel ..ccveeereccecencns
*1/0-Makro, Softkey-Belegung ...........
*1/0-Makro, Vorbelegungen ....ccecceecns
Dl e R R e SRR PSR R A

J

Job eintragen ....cicciiiiiiiniiteneannn
JOb-SPO0TEr .eveiiececaniirsaccssannsins
Jobspooldatei ....eeieriiiiiiciniianans

K

Kanalkonzept .c.eeveecencsansooccnsnanns
keine Satzsperre .....eeeecescoscccccns
Kennsatz-Erweiterungsblock ...ceeeccnns
Kehnsatzblock cseeossossnossossesssscsnse
KEANSEEZE . cowsswssossasss smfipenisiopneeos
KEY s sion swmamsves oBaRBRSsNe R o bpmee
il R S e e R R s Y T
Klappendoffnung fir Formulareinzug ......
Klasse von Sprachelementen .....c.cc.0.
Kommentardateien ...c.ocececccossocccacnn
Kommentare iiiciiicieiseicansininisvanis
Kommentare Auslagern ....cceceeoscosses
Kommentare Einlagern ....coceee bin e Row S
Kommunikation Phantomport Master ......
Kompakt-Drucker .....cccccceecencnncccns
Konstante " ciiiesssesosnpmampopssssvinssss
Kopfzeile .eveevcirncececcncnnccnnnns
Kopfzeile anzeigen ....cecececceccaocnce
Kurzliste der Anweisungen .....cocevccns
Kurzliste der BASIC-KommandosS «.eecevse

B PR i 5 Ak it sl b AR Rl anatid e
Latifvardable & & i e s svinssone s aksninais
Laufzeitoptimierung ....ccoceecececvenns
160 Hi- W O R R T SR

—
N

i - s
N wWe
e NDe o
W e

NOOWOWODNNFDNNDOO
P TR P Py
MNDNOOVOONFFOTIF .
PR R .
W OTOoOY— O

. .

21.972
19x15-19.8
19:8%1
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Leerlochungen. cocoosorcssvoensssennsnwse 14.2
T RN o SRR R SR et M RO TR RO 1382
Lesen aus.Dateien 2u@s suisnesTqleduaseas 658.2.3; B.4:.2.6
Lesen des Systemdatums ....cceiveceoane 8.41
\~' Lesen Platten-Archivnummer ....ccocevoes g2
Lesen von Datei-Informationen ......... 8.39
| RS N SRR A R S e 5t T 6xg:1
i eI I S TR RS D TS S o A 121°.2.1
" e NPl e I ST R Ry (a1 S ST 645, 5
2 EID. - iutainnnn sumshdomins sy ey siesme 305 955.7
3 ETHR it sie b ae v sias s o500 shsceirs sk faik, . 6.3.11
ERt: EINE = BIRISUNG: + os e v 6w o is secs w36 oo 1300 17:6.2
§§§ PR M R e S PR e 2 4,11
ggﬁJ 4 RS R R S L TR T T 758.6,9.6.2
2325 RORD”™ S5 it oo 0w miniebis o) o0 6 20, & o AT 0 9 4,12
gggm Lothkartendated. . veswmiomnnis Athicabiang 131
gEgA Lochkartendatei einlesen ...ccecececens 2ix 7
553 LoEhkarteRlBSer. « «omwass ¢ sl sdBnbiudsng 13
588 LOEHSEred FoR. . cunesennse wew e eins opa s shd 14
£2 A Lo hothedTBRdatBil & hswusims bamwanie o sBRDGES 14.1
e L OChSEFEdfenleser. i oeesns s shisbnandaniih 141
2EEy LoChStreifenStanzZer. | ca.ee oo s oiithmai 14.2
25:8 L E " T i 50 e b o o 5 e 20 i £55 8
e i SR s T AR R S 2.2.3
8523 Rt AR S I R AR 21.6
-55%52 B E R R o e o VS A s e B 2152
2L: LOBDUCS . 5 sk v ot Gave & 5100 9 0180, 0wk Mo 0 v ¥ & 4 waie 19.5
° logische Einheit ...ceeiiiienecccennnns 10.1.6
logisches I0CS ciieeenierrrrnetceennnns 102 1
lokaler Datenbereich .....ccciieiencns 178 6.2
BN 0 ien o vesé nbsises s o aiaisik o 5 s e D SRS 3l
\' LIBIS C B & sorasorecssmrsnnrocssedmionsissoyepnsvninonsne o AAGNISIRTE il
Loschen eines Schliissels ' «hesiwesesnoninn 2ibe 1.3
Loschen von Dateien  .ecececcercannsenans baid . 2.11
LOSENSEIIIET. . oo nssocinsavensnsos ssasns ogessiisunin wsoadioie Wi el 1
ARSI OITIIME: i Lonsesuessionspannsonesiysboyesnissbssniostgsysysus oo tas s 2isb .2, 10,16
M
MAGNBEDRNMS « cocoremsrerorerssarsionsnsisnsasnsseiionsnsisictsssisssas 15
Magnetband-Schnittstelle ..........c.0n 15
Magnetbandcassettengerdt erdoffnen ..... 6L 2.1
Magnetbandcassette ......ccciiiiiienann 16
Magnetbandcassette-Programmier. ....... 833
Magnetbandcassettengerdat schlieBen .... 16.2°. 3
Magnetbandprogrammierung ....ceooeecoces 8.29
MagnetbandpuffergroBe ermitteln ....... b5, 2.9
Maghetplatie . .ooeaeie s daaividaaii, e 10

Magnetplattenkonfiguration ............ 8.19
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L R e Lud.l
T TR e N e . Balela?
Maschinencode-Unterprogramme ....c.cooe 8
Maschinensprache . isvs oo tdbins s v 14
MEBKON < v cun s Bpssd oot iBERiEevivanian; ¥ 6sdil.5
MalbEer i - sinastavomi 10k s eI TR TR pIR BT BR S HEY 20.4
Master-Blocke i s@ssvvssvecvecnssssospvas 1134
L e I e e e 8i2.6
BRAATE TN+ o s 5w i st v o e e ¥ @ sine oy L0 abe 6ad.1.2
PR BRINIT S ieinea s 8 fem o m e s &6 5 6.8 5% 9 e ui 6.4.1.4
WA READ: « an v ooain 5 66 At s o o0 0 SRRSO Y 6:.2.7
MBT READ. #:« cuanmssnmseasiwinss s i PrbRng 6.4.2.6
AT WRETEwF « 5 oo avenn sismg e ipm s o e e swndie 634.2.7
Mathematische Funktionen ......ccco0c.. 75l
MRRP T R Chmnin e s o i o wos e SR Bie 8 T WS Ba .25 6
Matr izeneRddit 10N - wawewnaneis B iEhaniy 6425622
Matrizen-Multiplikation ...cicececeanss 662:6.3
Matr izea=Subtraktion. . «.eevee, « s2amRELT 62632
MES SAGE S = %5 v pinmw wass w66 5 8 Gwnwoes SFERET 19:5
Met asPraChiRs  werwwsnnsnwswains s nBLSHEY 261
Makrotaktvorschiibe: . veanwsin o RRaaais T 12:1,2.3
MASCchsysteme - «ueanenciime s dsGRGN MR RGES 17.6.4
BRIEL . st igomionohr e s om a4 o R T B 6.2:6:6
MEBY: . oo e e e s e e AN RIS 9.5.3

N

Nachricht: ausgeben: . «.aswwsioee oo siaiooinii 2in9 a2
NG h e i C RBEmGate T o e ivrwnse o oTbivi oistatbivs, jonelh o % L0955, 319
Nachrichtenzeile coeesovoccsnscssnssces $9:3

N de. LA CkeOm - wonimevins tensnresssine savazers sanmrinsnnivsn. o 4% 12
Natiirlicher: Logardthmus @ iiiioieie eiveiviam o k2.3
NEeUNUMErieruNg coveeeeeesossasssssssens 4.16
DR i ctdadosine -onerpraurangiasire voin cativedadu ey agtosare & AReTRIAL 4.13
MELT: . Fertruencinsorei s i unariesinvaneniisest@enbigsvnesssn o 0 oty 6.8:9
Nicht abfangbare BASIC-Fehler ......... 1842
Nicht abfangbare Fehler ......cccceceee 22.1

No Typewriter Keyboard .....ccceececcns 9.5.24
NBBBYE 5t ihure vovs o wdf- L oubho- 5. oca 8% 50 opie & G A00 % % 5 SN 6% 232

1175 2 AR G S N D N ORI . © oS Z3t.3.4
BIY . e e e B @dedivn Sut ekl el ool WRRIL e i 9.5.24
Nl 1 =Matr o, saddading As Fo TS EIRR N R R e 6:02.6.8
Numer ische AUSAricke . (wose o SETRII SNIE 2. 101
Numerische Funktionen ........ et A 7

nFmer ische Konstante iiasadsd, sLadidsad 5.8 03
Numerische Operatoren ..... PR S A 2472
Numer ische Yar Table | 508, sdiliaiod S aqddad. 242
mumer jisichien AUSARBEK - oo iiee cuie o daloteiat oo £
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0
OB FRKR ECOEE * *oviaraoretsl st snarvdunetotorate v o Wi ataln el
DCR-A=HEMATESOr = "vireslere smea otste o o vinielele edeiiats 9.7
OCR-A-Zeichenfeld vivveereevonrnodoannie gL 2,1
ORRA T = Cother ™ < it o et et o, o et ot B g B 2
N~ BN . L ST S B SR et et o R e A Y 6.3.4
[0 L e T 64 2.1
OPIE. v d o vy v e SO S ST RRERRII B T 201
§ OpEImiZer « ~ovsald s lenvaiemdeidnns o8 8B 5756 . 1
gE Ordnungsbegriff " covicivvvrsdvvvrdaaeaes 654.2.8, 11.4
i3i2 P
e Baoken “ S isdvadiddd svenenrt evd vuey o SHATHE, 8.22
$cE8 PRE. . ailsssidddssdsddess sdnaei FREITN 816, 19.4
5%5% Papiercassetten ...ceeveceveoncnsasoens L2st.2.4
8288 PapTerVOrSEhUD  wowvossswesansisones e es le .23
3553 Papierwechsel unter Spooler ........... 21,92
3853 Parameter im COMMON «.ccevecavsoaanscns 19.6
&3 *Parameterdatei, Parameter fir ......... 9,93
§258 PAPts  rigcsideiecidtsidbbadanis i e e 3.2
2E8® Papt it Ton= i ss s vads s advas o BVRE LSRG PR 1728
282% PARTRENUM  »3iididssdststase VIR 0P 4.14
8ot PER S s Sis v i sttt stint o nar e s 8.16
§§E§ PhEntOMPOrE? "ssositdbadsassussnsivsamiie 19.10
2538 Physikalische Einheit .......ccceeeeenn 1051.6
° PEIST oot aleedsitstninatinyon o vioiedy 4.15
PRINT <Iisgiisaissdssatissipas ey ARt 6:4.1.3
PRENT - 530040 . PORNIT VRGN sV iRIE0. 0 658.2.5
PRI <S3aismaadrapsstiada s vnntainiaess s 7$3.10
ProblemRreis < * At i dsaisisasad s o edaifaits 20.4
~ ProgName:* tisseiaiias R e T i, 3.2
PROTramm - Lisisiiesl 1AL A s HARRIRESS 4:t, 4.12
Programm-Analyse ..c.cceececnscencnsnonns RoE7
Programm anzeigen «....ceeeecenccccsncns 4511
Programm aus Textdatei laden .......... 4,12
Programm ausfihren ...ccceeeeccceecenns 4317
Programm beenden ....cccciceieciniiienn 19.8.1
Programm drucken ...cieiceiiecciiiiecannn 4.7
Programm in Textdatei abstellen ....... 4.7
Programm-Jobs ...ceeeeeeennn R ST T 19.8.1
Programmbereich ...cicieinecrcennnnanns 20.4
ProgrammgroBe ..ececeetsosecsnsnncnoons 17.6.4
ProgrammgroBe feststellen ...coiecenens 4,19
Programmierbeispiele ...ieiieiiinecinns 21
Priogrammliste: © vV n i R aa ettt se b AR fgd5, 20.1
Programmname ....ceeeeecssosocssssncsssss 22
Programmoptimierung ...cccceeencccaenes P 6.4, 20.6

Programmpaket ...ciieiciiiiieciiiineenns 1956 .2
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Programmschleife ..oieieecacecennnaanns
Programmstart ....eceeieciontieerionaons
Programmstruktur ...oceeeaceerecsncenens
Programmunterbrechung ....cececeenecenes
Programmvergleich ...cceeeconccenevnnes
Programmwartung c.cceeeeenecccecnncnnns
PrufSUmMme ccececececscccsssssesasasnsnsecs
Priifung eingegebener Daten ..........0n
Pseudo Wait ceeeeereecaoscscoccnnsosces
PUT #  ceeveeoosnccossscaossasssvooesace

Q

Quadratwurzel ...ceeieiicintaaesonnnen
Quellprogramm ...ceeeccenssnosscccsonne
Querbeziehungen .....eeceierocncceecnnn

R

RANDOM |  cessuosvanssssassssasssassnsenes
Rasttasten abfragen ....cceceeccncccccs
Rasttasten 10schen ...ceesceccncconns o
REBD  qcisssassdaaesasgsesssesessssssds
READ # veveeecenssosacsassssssnssassons
Rechenhierarchie «..cececeocsesccconcss
Record-Pointer .ececececoscesesecacanccs
Relative Dateil ceecsssssssevsessesvacse
Relative Datei auf Magnetband .........
R IR A Ly e i @ S5 S e e SR B L
RELEASE/LEVEL ceveeeescnocscsancnascnns
BEM  consssssnssiopsesnponessosoesieesoss
REMOL-ANWEiSUNG coeeecncesosaassococcns
RENUMBER sivvesesesasoseses o s BRI
Reparaturprogramm «...eceoeeecececccconns
RESTART=Programm «.ccceesesscccaccaccns
BESTOR . . 4oessssssnssosssnss eigmniitopaiy s

SAS-Gerdte ceicececcccceiannenenen o g e Tonse
SALZSPErre ceeeeeteccecsnccasaannceccnns
SIMIE  ivie tioie s aib 0.8 & 6,858 558 o8 & 800 8 8w ousmosensinis

POOOOOBDBPOOINNONFEFOIONO NN
o« s e » ) ole le o o o

[~ o) W}
DR

s PP WWMN
.

¢ CORIOs
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(5 R O o 9.5.8
SchlieBen des Bandgerdtes ........cc.00e 152 .8
SCH1 s seIVerZe i ChNAS, i e s s s o elvsuipsdumenes o 1505 911,42
Schliisselverzeichnis bearbeiten ....... Olh. 2.8
Schire i AN Dateten e e ie s stesed el ssiah Bt 28, 6:4.255,
| - b2 o7
Schreiben Platten-Archivnr. .....cc0c0es 8.5 2
SCRPILEMETRE | Lo monians co oo saneeciiisses oy 603 8
) SER it S s e & ek sebey by et Uiy @ 9.7
g SERRCH , ionnsvomiituntagicns Sapaeds wanee 36,428
g Segmentierung von Programmen .......... LT.5
228, Setektareinbindung s vas v 5o s sipsee dnmeis 19.1
2585 Sequentielle Bearb. (Indexdatei) ...... 2Eal s
§§§§ Sequentielle Dated ,.escssesen ey onnies 11.6
5358 Seguentialles LeSen sosesoessseesnanues X0 .2.3, 6:4.2.6
522 Sequentielles Schreiben .....eieeeeeenn Godu2 A, 6.4.2.5;
gggg 6427
Sg5e O T i ton s a1 5 oot s w s s e Bt S 8 B BN 9.5.9
Eggg SN S dis e w8 5 aiemer v sk ey o e sigie s s ¢ WRwEwng Taliaan2
PERE STENATTLASEE, cosssenswbsn s s bay vesseen 6452
285¢ ST BN Sy s ibgid w ary o brbpamiers w ghaes iRk R b S ta6.56.2.1
28 STENAL 5550 5 515 9 8% 3 8 8§18 B9 808 3 Lig-erein s.ise & eveia 256, 55722
5298 STBNAL s s Erasd il P8 TEEV LT T v an a3 W b 3:6:5.3
2E8E R s TR e N e e 9:5.12
i SEFNUMELNKETON . . srovpsaesemnis SN T fal . 3.2
Bels BN ceariarsvsyeorrdiig rirtsiey bl S EE gat.1.1
g3 SIEE 5o gosiss s0@hs suhls sy amedds sb IS one 4.19
2538 Skalarmultplik. mit einer Matrix ...... 642.6.4
a ESHRtkioOweBelORUNG: | iopss s nswss s s cuniboubs s 9.9.5
SoRderPunkEIONeN, ( ss vosp 5 o5 cepanEs sy 1.3
BOREIBTON. | o vow sowotespdde wiohs s baosse say 8.27
SPE  Liba o een e s seie BEe-o Sty B v S . |
SPETCNELN, . s 506 s s 5 epdsdgos sprprgrss sevha 15345
~ SHEOTERELT . o oe winibim e # e o0 w56 g 21592
SO0 T . DRUEK=, . s v ssssspagposnmussBisd 19.9
SBDOTersSteuering. . vispsswe o sepasssnseiih 1959.2
SR B s mminis a6 S i A B i 8 e e e Bl 241
Standard-Codetabellen  .cecececcccccrcsan 8529, 8.33
Standard-Fehlerbehandlung ...cceeeenens 2459, 2 :
SN AArAMASKE, . oo o0 wiv e v o 0 s S 8 ST 621, 6.4.1.3
Stiandardparameler. | e « s sdem i 19.6.1
Stiandardunter programme: = f.cestumnmts enceme b 191
ST aste: {MS =), | v o cnsnloniods sntsphias sseis owsare 2242
SEatUS=ADFrage 5 haveui orstsmisy bt sinfoedous L5n2. 4.2
Steuerung des Programmablaufs ......... 6.3
STOP  souscoviburmvaniomie o s sPiprprpbeiiinis B o Pamsdpniis 63112, 18.7
SEOP-Bad I MGUINGEN, . ouiirioie sivses o o s smgermnioes 4.17
Stirichcodeleser. . ... sempeuidobiiuss sebisgiboion 9.7
St g, auf, Datum priifen e i e e 8426
String auf numer. Inhalt prifen ....... 8.:25
String-auf Ziffern prifen .. cvvviinoso 8.24
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String-Ausdruck coiieiiieiiiieraeeeee 258, 6.20106
String-Literal ..oceeceeieiecaraaaennns 5Lz 2
String umgekehrt ...cieeiiiiiiiieiaeen 812
String-Variable ...ceiiieiiiiiiionaannes d, 5,21
String-Vergleich ..ceceeenviaveennnannn 61.3.5
Stringbearbeitung .eceeiieieiiiiinaeeen 335
Stringldnge ..oceeeveerearaiceiennees a2
StFeich = vidddrcisdedevaedemes seeeddd S 2l

Swipe Card Reader c...iccoeeceenvnanenes o7
symbolische Sprache ....ccc.eceevonenees 3
syntaktischen Ausdraeles T3 sl S8, sdEI8d. Ral
Syntaxcheck vicevsssiidiaarisiacanaeaas Tal
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